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INTRODUCAO

Atecnologia e a computacdo hoje sdo onipresentes em diversos aspectos de
nossas vidas: na maneira como acessamos conhecimento, buscamos e trocamos
informacdes, na comunicagdo com outras pessoas, nos sistemas de saude, trans-
porte, producdo de bens e servicos, entre outros. Neste contexto, é fundamental
gue os jovens aprendam os conceitos, mecanismos e implicacdes destas areas,
de forma que possam atuar criticamente enquanto cidadaos do século XXI.

A recém-aprovada Base Nacional Comum Curricular (BNCC)! da educa-
cdo infantil ao fundamental aborda temas de tecnologia e computacdo de
forma transversal em todas as dreas do conhecimento e componentes cur-
riculares — conforme detalha a Nota Técnica #12 “Conceitos e conteudos de
inovacdo e tecnologia (I&T) na BNCC”?, elaborada pelo CIEB. A competéncia
geral nimero 1 fala na valorizacdao de conhecimentos construidos no mundo
fisico, social, cultural e digital, enquanto a nimero 2 ressalta a importancia de
fomentar nos alunos a resolucdo de problemas e criacdo de solugées (inclu-
sive tecnolégicas). Notadamente, a competéncia geral nimero 5 explicita a
necessidade de se trabalhar com o tema de tecnologias digitais de informa-
cdo e comunicacao (TDICs), colocando os estudantes como aprendizes ativos
e criativos — e ndo apenas consumidores passivos de tecnologias:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa-
¢do e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas prdticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produ-
zir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonis-
mo e autoria na vida pessoal e coletiva.

A partir da aprovacdo da Base, estd posto o desafio para as redes de ensi-
no construirem e/ou revisarem seus proprios curriculos. E € justamente neste
momento que surgem inUmeras questdes: o que ensinar na area de tecnolo-
gia? Como ensinar? Quais as praticas pedagogicas que podem inspirar novas
formas de aprender e ensinar? Como implementar e avaliar as habilidades
propostas em sala de aula?

E com o objetivo de ajudar os profissionais da educacio a responder estas
perguntas, somando-se ao imenso esforco que ja vem sendo empreendido por
professores e gestores, que o CIEB apresenta este Curriculo de Referéncia em
Tecnologia e Computacdo. Ele busca apoiar as redes de ensino oferecendo um
material de exceléncia, de forma pratica e flexivel, para que elas possam traba-
Ihar o tema de tecnologia e computacdo nos seus curriculos tanto de maneira
transversal quanto em uma area de conhecimento especifica.

Ciente da complexidade deste desafio, o CIEB contratou especialistas
para desenvolver um extenso e minucioso trabalho, até chegar em uma pro-
posta curricular. Este documento traz os marcos conceituais, inspiracdes, ba-
ses metodoldgicas e tedricas para construcao do Curriculo de Referéncia em
Tecnologia e Computacdo, de forma a oferecer um material de qualidade e
util para as redes de ensino.

'BRASIL. Ministério da
Educagdo. Base Nacional
Comum Curricular.
Disponivel em <http://
basenacionalcomum.
mec.gov.br/. Vers&o final
homologada da Educagdo
Infantil ao Ensino Funda-
mental em 20/12/2017>.
Acessado em: setembro
de 2018.

’Disponivel em: <http://
www.cieb.net.br/
cieb-notas-tecnicas-
-conceitos-e-conteudos-
-de-inovacao-e-tecnolo-
gia-it-na-bncc/>. Acessado
em: setembro de 2018.
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Sua elaboracdo partiu de uma analise criteriosa e da sistematizacdo dos
principais aprendizados advindos das referéncias curriculares nacionais e in-
ternacionais de territérios que ja incorporam temas de inovacdo e tecnologia
nos seus curriculos. A opc¢do pelo termo “Tecnologia e Computacdo” nesta
proposta parte do entendimento de que esta nomenclatura abarca tanto
conceitos abstratos quanto suas aplicacdes (e implicaces) praticas em ins-
trumentos, técnicas e métodos. Este curriculo estd organizado em trés eixos
estruturantes, dez conceitos e 147 habilidades que se desdobram em prati-
cas, sugestdes de avaliacdo, materiais de referéncia e niveis de maturidade da
escola e do docente.

Um dos grandes diferenciais deste material é apresentar referéncias so-
bre como os professores podem desenvolver cada uma das habilidades pro-
postas em sala de aula, por meio da sugestdo de praticas pedagogicas. Além
disso, também é fundamental entender se os alunos aprenderam determi-
nado contelddo abordado em uma habilidade — e é por isso que sdo apresen-
tadas sugestdes de avaliagdo e, da mesma forma, materiais de referéncia
(sites, plataformas, objetos digitais de aprendizagem, jogos, programas etc.)
que podem apoiar os professores no planejamento e na sala de aula.

Outro elemento importante da proposta aqui apresentada é a associa-
cdo de cada uma das habilidades com o nivel de maturidade da escola, em
relacdo ao uso de tecnologias, e, ainda, o nivel de maturidade do docente,
gue é o conhecimento especifico necessario para desenvolver as habilidades
a partir de préticas. E evidente que estas s3o apenas recomendacdes, mas le-
vam em consideragdo a realidade da infraestrutura atualmente disponivel nas
escolas brasileiras, bem como o conjunto de conhecimentos tradicionalmen-
te presentes na formacao inicial de professores. Mais ainda, diversas praticas
sugeridas sdo desplugadas — ou seja, ndo necessariamente exigem recursos
digitais, conectividade e/ou infraestrutura tecnoldgica complexa, trabalhando
0s conceitos por meio de metodologias e diversos materiais didaticos.

O CIEB disponibilizou gratuitamente todo o conteldo deste Curriculo de
Referéncia em Tecnologia e Computacdo de forma simples, pratica e intuitiva
na plataforma curriulo.cieb.net.br. Neste endereco, as redes podem selecio-
nar as referéncias que fazem mais sentido para o seu contexto — filtrando por
etapa da educacdo, ano, eixo e/ou conceito para explorar habilidades especi-
ficas do curriculo proposto.

Espera-se que este material colabore com a autonomia das redes de en-
sino que buscam trabalhar com tecnologia e computacdo nos seus curriculos,
apoiando professores na organizacao de praticas pedagodgicas inovadoras e
alunos por meio da oferta de uma aprendizagem mais contemporanea e sig-
nificativa.

Boa leitural



REFERENCIAS PARA ELABORACAO

DO CURRICULO

A fim de propor um curriculo inovador e ao mesmo tempo compativel
com a realidade escolar brasileira, foram pesquisadas diversas referéncias
internacionais e nacionais. O olhar para essas referéncias buscou equilibrar
conhecimentos e praticas curriculares de paises que ja tém em seus docu-
mentos conteldos de tecnologia e computacdo, ao mesmo tempo em que
dialoga com o conhecimento existente sobre o ensino desses temas na edu-
cacdo basica no Brasil. Para isso, foram selecionados e analisados os seguintes
materiais:

¢ Referéncias Nacionais: Base Nacional Comum Curricular (BNCC), re-
ferenciais de formacdo para Educacdo Basica da Sociedade Brasilei-
ra de Computacdo (SBC) e componente curricular Tecnologias para
Aprendizagem do Curriculo da Cidade de Sao Paulo (2017).

¢ Referéncias Internacionais: componente curricular de Tecnologia
do curriculo da Austrdlia, curriculo de Computacdo do Reino
Unido (National Curriculum for Computing) e curriculo NGSS (Next
Generation Science Standards) dos Estados Unidos da América.

Cada uma dessas referéncias contribuiu para a concepcdo e a construgao
deste Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo: sua estrutura con-
ceitual se fundamenta no curriculo australiano, mesclado com ideias do curriculo
NGSS dos Estados Unidos. A definicdo das habilidades e da progressdo, ano a
ano, pautaram-se principalmente no referencial de formacdo da SBC e da BNCC,
incluindo elementos do curriculo do Reino Unido, da Australia e da cidade de Sdo
Paulo. A fim de evidenciar os conhecimentos curriculares que foram referéncia
para a construcdo deste material, os documentos mencionados serdo apresenta-
dos sucintamente a seguir.

2.1 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

A Base Nacional Comum Curricular da educacdo infantil ao ensino funda-
mental, homologada em dezembro de 2017, objetiva promover o alinhamen-
to das aprendizagens essenciais que devem ser garantidas a todos os estu-
dantes do Brasil, seja na esfera publica ou no ambito privado.

Trata-se de um documento de carater normativo, que define o conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos de-
vem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da educacdo basica em
todo territério brasileiro, de modo que tenham assegurados seus direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o Plano Nacional
de Educacgao (BRASIL, 2017) e a propria Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
(LDB 9394/1996).
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Alguns dos elementos que compdem a organizacdo da BNCC sdao compe-
téncias gerais, componentes curriculares, objetos de conhecimento estrutu-
rados e habilidades. Por isso, este curriculo foi pensado sob a mesma 6tica,
buscando indicar relages com as competéncias gerais e as habilidades da
BNCC, de modo a poder apoiar o planejamento da rede, da escola e do pro-
fessor na implementacdo da Base.

2.2 REFERENCIAIS DE FORMACAO DA SOCIEDADE
BRASILEIRA DE COMPUTAGCAO (SBC)

A Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), buscando subsidiar a dis-
cussdo sobre ensino da computagdo na educagdo basica, construiu uma pro-
posta de referenciais curriculares que detalha os conhecimentos considera-
dos importantes para a formacdo dos estudantes.

A SBC considera os conhecimentos bdasicos de computacao tdo importan-
tes para a vida na sociedade contemporanea quanto os conhecimentos ba-
sicos de matematica, filosofia, fisica ou outras ciéncias. A Sociedade defende
que a computacdo prové conhecimentos sobre o mundo digital e também so-
bre estratégias e artefatos para resolver problemas de alta complexidade, os
quais hd poucos anos ndo seriam soluciondveis (SBC, 2017). Nesse sentido, os
referenciais propostos pela entidade destacam conhecimentos de ciéncia da
computacdo que permitem compreender como funcionam e como se criam
tecnologias computacionais, além do desenvolvimento de competéncias ne-
cessarias para resolucdo de problemas.

Os referenciais curriculares da SBC se organizam em trés eixos:

¢ Eixo 1 - Pensamento Computacional: capacidade de sistematizar, re-
presentar, analisar e resolver problemas.

¢ Eixo 2 - Mundo Digital: componentes fisicos e virtuais que possibili-
tam que a informacdo seja codificada, organizada e recuperada quan-
do necessario.

¢ Eixo 3 - Cultura Digital: relagdes interdisciplinares da computacdo
com outras areas do conhecimento, buscando promover a fluéncia
no uso do conhecimento computacional para expressao de solucées
e manifestacBes culturais de forma contextualizada e critica.

Cada eixo contempla algumas competéncias que sdo pormenorizadas em
um conjunto de habilidades. Essas habilidades progridem conforme a faixa
etdria e a etapa de ensino correspondente, desde a educacdo infantil até o
ensino fundamental®.

Inspirado nos conhecimentos desses referenciais, este Curriculo de Refe-
réncia em Tecnologia e Computacdo remete aos conceitos da area de ciéncia
da computacdo. A inclusdo da computacdo na educacdo bdsica, para além
de seguir tendéncias internacionais, tem o intuito de contribuir para que os
jovens, desde o ensino fundamental, se engajem na producdo de tecnologia
de modo responsavel, tornando-se criticos em relacdo aos produtos tecnolé-
gicos que consomem.



2.3 CURRICULO DA CIDADE DE SAO PAULO:
TECNOLOGIAS PARA APRENDIZAGEM

O componente curricular Tecnologias para a Aprendizagem* busca ali-
nhar as orientacdes curriculares do municipio de Sdo Paulo ao processo de
construcao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O componente se
organiza em trés eixos estruturantes:

¢ Programacao: dispositivos de hardware; sistema computacional; ca-
pacidade analitica (de abstracdo); linguagem de programacao e nar-
rativas digitais.

¢ Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagdo (TICs): papel e uso das
TICs na sociedade; producdes colaborativas; acesso, seguranca e ve-
racidade da informacdo; criatividade e propriedade intelectual; e im-
plicagdes morais e éticas.

¢ Letramento Digital: linguagens midiaticas; apropriacao tecnoldgica;
cultura digital; consciéncia critica, criativa e cidadd; e investigacao e
pensamento cientifico.

Os eixos sdao pormenorizados em objetos de conhecimento que, por sua
vez, tétm um ou mais objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Esses
objetivos serviram de referéncia para a construcdo deste curriculo, dado que
foram escritos considerando a realidade de uma rede de ensino publica bra-
sileira e buscando dialogar com a BNCC — duas caracteristicas fortemente
consideradas na elaboracdo do material aqui proposto.

2.4 CURRICULO DA AUSTRALIA: COMPONENTE
CURRICULAR DE TECNOLOGIA

A partir de 2008, o governo australiano promoveu uma reforma nacio-
nal da educacgdo que incluiu, em 2010, o lancamento da primeira versao
de um novo curriculo. Esse curriculo foi implantado gradativamente e,
a cada nova versdao, uma nova area do conhecimento foi adicionada. A
tecnologia apareceu, inicialmente, como uma competéncia geral. Porém,
a partir de 2014, tornou-se também uma area do conhecimento, com um
componente curricular especifico.

Conforme King (2016), a inclusdo da tecnologia como area de conheci-
mento ocorreu em parte devido a um amadurecimento organico dos profes-
sores e das escolas em suas trajetorias de uso de TDICs. Com a experiéncia,
eles foram percebendo que o foco em TDICs ndo era suficiente para que os
estudantes, de fato, se apropriassem das potencialidades das tecnologias em
seu cotidiano — fazendo uma comparacao com a alfabetizacdo escolar, era
como se eles fossem capazes de ler, mas ndo pudessem escrever.

“Disponivel em: http://
portal.sme.prefeitura.
sp.gov.br/Portals/1/Fi-
les/47275.pdf- acessado
em setembro de 2018.
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O componente curricular de tecnologia, que esta presente no curriculo
australiano na etapa F-10 (Foundations to year 10), equivalente a uma traje-
toria que vai da educacdo infantil ao ensino fundamental no Brasil, esta orga-
nizado em dois temas:

¢ Design e Tecnologias: os alunos usam o design thinking e tecnologias
para projetar e produzir solugdes para necessidades e oportunidades
auténticas; e

¢ Tecnologias Digitais: os alunos usam o pensamento computacional e
sistemas de informacdo para definir, projetar e implementar solucdes
digitais.

A estrutura do curriculo australiano contempla, para cada um dos refe-
ridos temas, as habilidades que os estudantes devem desenvolver em cada
ano. Cada habilidade estd associada a um conjunto de praticas e também
as competéncias gerais (general capabilities), transversais ao curriculo. Cada
habilidade tem um link para contetdos disponibilizados em uma plataforma
virtual, chamada Scootle®, que sugere objetos e recursos digitais alinhados
aos objetivos do curriculo. O curriculo descreve rubricas de avaliacdo na for-
ma de padrdes de conquistas (Achievement Standards) — exemplos dos resul-
tados esperados em relagdo aos alunos com desempenho abaixo da média,
na média e acima da expectativa.

O curriculo australiano, uma das referéncias para a elaboracdo da BNCC,
fornece muitos elementos e informagdes para subsidiar a implantacdo do
curriculo pelas escolas e seus professores. Por este motivo, decidiu-se utilizar
a sua estrutura que contempla habilidades, praticas, competéncias gerais e
rubricas de avaliacdo também neste Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computagdo.

2.5 ESTADOS UNIDOS DA AMERICA: NEXT
GENERATION SCIENCE STANDARDS (NGSS)

O NGSS (Next Generation Science Standards) € um curriculo proposto nos
Estados Unidos para o ensino da ciéncia em todos os estados, estruturado
em trés dimensdes distintas e igualmente importantes para o aprendizado da
ciéncia:

¢ Interdisciplinaridade;

¢ Praticas (Ciéncia e Engenharia); e

¢ Conceitos principais.

Essas dimensdes sdo combinadas, de forma a ajudar os alunos a construir
uma compreensao coesa sobre os principais conceitos da ciéncia e da enge-
nharia durante as atividades desenvolvidas ao longo dos 12 anos da educa-
¢do basica (K-12), potencializando a construcdo do conhecimento. Da mesma
forma, as expectativas de desempenho sdo definidas integrando essas trés
dimensdes, relacionando-as a competéncias e habilidades que precisam ser
desenvolvidas pelos estudantes em cada ano.

A adocdo de conceitos principais e a énfase nas praticas como elementos
do curriculo do NGSS foram dois aspectos adotados também neste Curriculo
de Referéncia em Tecnologia e Computacao.



2.6 CURRICULO DO REINO UNIDO: NATIONAL
CURRICULUM FOR COMPUTING

No curriculo de computacdo do Reino Unido, implantado em 2011, a dis-
ciplina de computacdo € obrigatdria. O curriculo € composto por uma sequén-
cia de conteudos que devem ser trabalhados durante os quatro macroniveis
de ensino (conhecidos por Key Stages) em suas trés dimensdes: Ciéncia da
Computacdo, Tecnologia da Informacdo e Letramento Digital. Cada um desses
macro-niveis de ensino tem indicacdo das competéncias que o aluno devera
desenvolver:

¢ Key Stage 1: Entender o que sdo algoritmos; entender como sdo im-
plementados em dispositivos digitais; entender que programas de-
vem ser executados de maneira precisa e sem instrucdes ambiguas;
corrigir erros em algoritmos simples; usar raciocinio légico para pre-
ver o funcionamento de programas simples; utilizar a tecnologia com
algum propdsito de criar, organizar, armazenar, manipular ou recu-
perar conteudo digital; reconhecer usos comuns da tecnologia da in-
formacdo fora da escola; e utilizar a tecnologia de maneira segura e
respeitosa.

¢ Key Stage 2: Projetar, escrever e corrigir erros em programas que re-
alizam algum objetivo especifico, inclusive sistemas fisicos; decompor
problemas em partes menores; usar sequéncia, selecdo e repeticdo
em programas; saber trabalhar com varidveis e diversas formas de
entrada e saida de dados; utilizar raciocinio légico para explicar como
alguns programas simples funcionam e corrigir erros; entender o que
sdo redes de computadores, incluindo a internet, e saber as oportu-
nidades que ofertam em comunicagdo e colaboracdo; utilizar tecno-
logias de busca eficazmente, entendendo e avaliando como sdo sele-
cionadas e ranqueadas; selecionar, usar e combinar uma variedade
de softwares e servicos para atingir objetivos especificos.

¢ Key Stage 3: Projetar, usar e avaliar abstracdes computacionais mo-
deladas a partir de comportamentos ou problemas do mundo real
e sistemas fisicos; entender diversos algoritmos-chave da computa-
cdo (busca e ordenacgdo); comparar diferentes algoritmos alternativos
para solucionar os mesmos problemas; utilizar duas ou mais lingua-
gens de programacao, sendo uma delas textual; usar estrutura de da-
dos apropriadamente (listas, matrizes e vetores); projetar e desen-
volver programas modulares por meio de procedimentos e fungdes;
entender légica Booleana simples e seus possiveis usos em circuitos e
programacdo; entender como nimeros podem ser representados em
numeros bindrios e saber realizar operacdes simples (adicdo binaria e
conversdo entre nimeros binarios e decimais); entender que softwa-
re e hardware comp8em um computador; e entender como dados e
instrucdes sao armazenados e executados em um computador.
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¢ Key Stage 4: Aprofundar os estudos para poder chegar ao ensino su-
perior ou iniciar carreira profissional com o conhecimento necessa-
rio; desenvolver aptidao, criatividade e conhecimento na ciéncia da
computacao, midia digital e tecnologia da informacdo; desenvolver e
aplicar aptiddes analiticas, de solucdo de problemas e utilizar concei-
tos de pensamento computacional e design thinking; entender como
mudancas na tecnologia afetam a seguranca, incluindo novas manei-
ras de proteger sua privacidade e identidade on-line; e saber reportar
suspeitas.

O curriculo do Reino Unido® foi utilizado como referéncia nesta proposta
curricular devido a sua criteriosa selecdo de conceitos, relativos a cada ano,
listados no documento Progression Pathways.

2.7 SISTEMATIZACAO DOS APRENDIZADOS

E CONSIDERACOES PARA ELABORACAO DO
CURRICULO DE REFERENCIA EM TECNOLOGIA E
COMPUTACAO

Este curriculo de referéncia mesclou diversos elementos dos curriculos
analisados anteriormente a fim de fornecer informacdes que subsidiem o tra-
balho de planejamento pedagdgico das redes de ensino, especialmente no
que se refere ao desenho de seus proprios curriculos.

Dessa forma, foram consideradas:

¢ As competéncias gerais e as habilidades presentes na BNCC para tra-
balhar a inclusdo do tema de computa¢do na educacdo basica, além
do apoio também nos conceitos apresentados pela SBC.

¢ Aexperiéncia do Curriculo da Cidade de Sdo Paulo, que instituiu como
area e componente curricular especifico o tema das tecnologias e
trouxe uma proposta desenhada em um modelo colaborativo, envol-
vendo inclusive estudantes, para ser aplicado na rede publica de edu-
cacdo basica do municipio.

¢ Aestruturado curriculo da Australia, que elenca habilidades, praticas,
rubricas de avaliacdo e ainda disponibiliza uma série de conteudos
alinhados com a proposta do curriculo nacional.

¢ Os principais conceitos e a énfase em praticas relacionadas propostos
pelo NGSS dos Estados Unidos.

¢ A forma criteriosa de selecionar conceitos, listados no documento
Progression Pathways, do curriculo do Reino Unido.

Assim, para apoiar o planejamento da rede, da escola e do professor, e
sugerir formas sobre como desenvolver nos alunos a capacidade de criacdo
de tecnologia de modo responsavel, tornando-os criticos em relagdo aos pro-
dutos tecnoldgicos que consomem, foi desenvolvido o Curriculo de Referén-
cia em Tecnologia e Computacdo.



O CURRICULO DE REFERENCIA EM

TECNOLOGIA E COMPUTACAO

Esta proposta se alicerca em principios pedagdgicos que consideram o
curriculo plural, orientador e integrativo. A pluralidade envolve agregar co-
nhecimentos e saberes diversos, culturas e intencdes de perspectivas diver-
sas, a partir de todos os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.
O curriculo é orientador, na medida em que tem funcao de definir aprendiza-
gens e referenciais de atividades que podem ser realizadas em sala de aula. Ja
0 aspecto integrativo do curriculo propde a convergéncia de saberes, ou seja,
a interdisciplinaridade.

Praticar o curriculo significa dizer que temos um caminho concreto a per-
correr, direcionando a¢des, em um determinado momento, para um ano es-
colar especifico. A proposicdo de um curriculo necessita, além de considerar
perspectivas de construcdao de autonomia dos sujeitos e sua emancipacao,
dialogar com volatilidade, incerteza, complexidade e ambiguidade do mundo
atual, contribuindo para que os alunos possam navegar, criar e transformar
realidades.

O contato das criangas com recursos tecnolégicos, ja na educagdo infan-
til, é defendido pelo Ministério da Educacdo pelo menos desde a elaboragdo
das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI), em
2010. De acordo com o documento, “as praticas pedagdgicas que compdem
a proposta curricular da Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores
as interagoes e a brincadeira” (MEC, 2010, p. 25, grifos do original). Dentre
essas interacGes, as DCNEI devem garantir, entre outras experiéncias, a pos-
sibilidade de “utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas
fotogréficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos” (idem, p. 26).

Nesse sentido, Behar et. al. (2011) sugere que o uso de tecnologia na edu-
cacdo infantil € importante, uma vez que o trabalho com as multiplas lingua-
gens —incluindo a linguagem digital — com criancas dessa faixa etaria permite
estabelecer redes de relacGes. A partir dessas redes as criancas poderiam

reestruturar suas significagdes anteriores, produzir boas dife-
renciacées e construir outras/novas significacbes. De acordo
com este paradigma, ndo basta utilizar os recursos informd-
ticos, é preciso problematizd-los e produzir novas relagbes
numa pedagogia reflexiva (p.6).

Tado pertinente quanto na educacdo infantil, a discussdo das tecnologias
no ensino fundamental é essencial para ampliar e ressignificar o uso das
TDICs, na medida em que estas podem favorecer a emancipacdo e a proati-
vidade dos estudantes, a autonomia para tomar decisGes e a inser¢do deles
em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica, contribuindo para o desen-
volvimento de competéncias e habilidades fundamentais para se viver com
criatividade e criticidade.
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3.1 CONCEPCAO DO CURRICULO

A sociedade vem passando por mudancas profundas: por meio dos
smartphones, por exemplo, as pessoas se conectam a tudo que estd a sua
volta, pesquisando, assistindo, comprando, jogando, relacionando-se, apren-
dendo, investindo, entre tantas outras atividades. Esses aparelhos integram
em um Unico dispositivo funces que, pouco a pouco, vao se tornando indis-
pensaveis para as pessoas. Gradativamente, robds e a inteligéncia artificial
surgem em nosso cotidiano, e ndo apenas como objetos de filmes de ficcao
cientifica ou de empresas de tecnologia; recursos tecnoldgicos, como impres-
soras 3D, fabricam casas, préteses, 6rgdaos humanos e estdo cada dia mais
acessiveis. Além disso, o universo da tecnologia nos permite: organizar uma
viagem usando apenas um celular, criar ferramentas préprias ou romper com
os modelos mais tradicionais de trabalho, de comunicacdo, de educacgdo etc.
E visivel o direcionamento para uma sociedade mais colaborativa e para uma
cultura de compartilhamento e construcao coletiva, seja no mundo real ou
no virtual.

Os relatérios da Unesco’, da OIT® e da OCDE® evidenciam as profundas
transformacdes pelas quais estdo passando as relagdes humanas e de traba-
lho. O Férum Econdmico Mundial'®, por sua vez, destaca que 60% das crian-
cas que nascem hoje irdo trabalhar em empregos que ainda nao existem.
Cada vez mais, as tecnologias digitais de informac¢do e comunicacdo criam um
cendrio de mudancas na sociedade que oportunizam a escola repensar sua
estrutura, seus curriculos e seu papel na transformacdao do mundo. Pode-se
verificar em diferentes paises (como Austrélia, Reino Unido e EUA) o incen-
tivo a politicas educacionais que visam ampliar o contato dos alunos com as
tecnologias nas escolas.

Aincorporacdo de tecnologias digitais na educacdao nunca foi tarefa facil.
Desde a linguagem Logo??, criada por Seymour Papert na década de 1960 —a
qual revolucionou e impulsionou o desenvolvimento de diversas tecnologias
para uso no processo de ensino e aprendizagem —, temos visto um aumento
exponencial de tecnologias que apoiam e organizam esse processo. Contudo,
a adocdo de tecnologias pelas escolas e por professores esta cercada de de-
safios, tanto na esfera publica quanto na privada.

Seja o uso de softwares e jogos educativos ou o uso da internet, da ro-
boética e da fabricacdo digital, cada nova tecnologia que entra no universo da
educacdo formal requer diferentes perspectivas para ser adotada, nas varia-
das realidades locais. Existem escolas que desconsideram as inovacdes tec-
noldgicas, outras aderem parcialmente, e hd aquelas que incorporam e ainda
repensam suas praticas pedagdgicas baseadas nas possibilidades oferecidas
pelas TDICs. Da mesma forma, a aderéncia dos professores a essas inovacoes
também ¢é diversa e pode ou ndo estar associada aos conhecimentos e as
experiéncias que eles vivenciaram ao longo das suas trajetdérias profissionais
e pessoais.



Em muitos casos, o uso de tecnologia apenas reforca uma pratica educa-
tiva tradicional e que ndo contribui para a emancipagdo e para a autonomia
do aluno (ALMEIDA, 2016; AMANTE, 2007, BRACKMANN, 2017, CAMPOS,
2013; MORAN, 2014; RAABE, 2017; VALENTE, 2002).

Diversos autores, como Almeida (2016), Campos (2017), Raabe et al.
(2015) e Valente (2016), tém destacado a importancia da incorporacao das
tecnologias ao processo de ensino e aprendizagem, seja pelo potencial enri-
quecedor para o trabalho do professor, seja pela atuacdo criativa e dominio
do processo de construcdo de conhecimento por parte do aluno. O uso de
tecnologias pelo ser humano esta cada vez mais evidente, e escolas do mun-
do todo tém incorporado tecnologias ao seu dia a dia, com o intuito de trans-
formar a realidade escolar e a realidade do aluno. Um dos fatores essenciais
do uso das tecnologias na educacdo é que, concomitantemente ao uso, sur-
gem metodologias e estratégias de ensino e aprendizagem que buscam ino-
var o interior da escola, atualizando-a e colocando-a a altura de seu tempo.

Nesse sentido, este curriculo de tecnologia e computacdo busca orientar
a escola e o professor quanto as aprendizagens essenciais em relagdo as tec-
nologias e as premissas da computacdo, destacando o que é necessario para
se alcancar os objetivos de cada ano escolar, desde a educacdo infantil até o
ultimo ano do ensino fundamental.
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3.2 ORGANIZACAO DO CURRICULO

O curriculo esta organizado em trés eixos, que se subdividem em dez
conceitos associados a 147 habilidades. Os eixos e conceitos se mantém os
mesmos ao longo de todas as etapas da educacdo que o curriculo abrange
— ou seja, da educacdo infantil aos anos finais do fundamental. Cada concei-
to promove o desenvolvimento de uma ou mais habilidades, as quais tém
indicacOes de praticas pedagdgicas para ajudar o professor no trabalho com
os alunos e estdo relacionadas com as habilidades e as competéncias gerais
propostas pela BNCC. A organizacao do curriculo segue com indicagdes para
avaliagao para compreender se o aluno assimilou os conteudos trabalhados,
e indica materiais de referéncias que podem ajudar o professor no planeja-
mento da sua aula. Por fim, sdo indicados o nivel de maturidade da escola e
o nivel de maturidade do docente quanto a apropriagdo e uso da tecnologia.

Esta proposta de organiza¢do do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacdo pode ser vista na Figura 1.

Figura 1: Estrutura do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagao
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A seguir serao detalhados os elementos que compdem a estrutura deste

curriculo.

3.2.1 EIXOS ESTRUTURANTES E CONCEITOS

Conforme referido anteriormente, o Curriculo de Referéncia em Tecno-
logia e Computacao foi elaborado com base em experiéncias nacionais e in-
ternacionais. Além destas, este curriculo considera os avancos trazidos pelas
politicas educacionais que tratam do tema de tecnologia na educacdo basica
no Brasil*? e inclui especificacdes apresentadas pela Base Nacional Comum
Curricular.

Embora a palavra tecnologia seja utilizada no cotidiano do ser humano
em contextos e realidades diversas, é preciso ter cuidado com os desdo-
bramentos em relacdo ao carater educacional que este conceito assume.
Neste curriculo, usamos o conceito amplo de tecnologia, considerando-a
como produc¢do humana, com o intuito de atender suas necessidades so-
ciais, culturais, econdmicas, entre diversas outras, em um dado momento
histdrico. O termo tecnologia educacional remete a recursos tecnolégicos
para apoiar e aprimorar o ensino e a aprendizagem, promovendo desen-
volvimento socioeducativo dos alunos e acesso a informacdo. Por sua vez,
a ciéncia da computacdo, com suas areas e subareas, estd contemplada,
na medida em que estuda técnicas, metodologias, instrumentos compu-

tacionais, busca solucdes para problemas etc.

Tendo em vista que os conceitos fundamentais de computagdo tém
sido parte constituinte dos diferentes curriculos citados como referéncia,
e que estes aparecem utilizando nomenclaturas diversas, no Curriculo de
Referéncia em Tecnologia e Computacdo aqui proposto foi feita a opcdo
pela aproximacdo com os eixos da Sociedade Brasileira de Computacdo.
No entanto, a nomenclatura e a forma de distribuicdo dos conceitos de
computacgao se fundamentam em uma combinagdo dos curriculos usados
como referéncia, trabalhados anteriormente. A tabela 2 ilustra a nomen-
clatura dos eixos adotados no curriculo e a relagdo com os nomes adota-

dos nos curriculos consultados.

Tabela 2: Comparagao de nomenclaturas de eixos entre curriculos

Australia

Curriculo T&C Reino Unido SME-SP

CD - Cultura . . ) Letramento Design and

Digital Cultura Digital Digital Literacy Digital Technologies

TD - Tecnologia  IyIINMMIIIEILS TIC

Digital technology Digital

PC-Pensamento [EEEIIalee Computer . Technologies
: . . Programacao

Computacional Computacional | Science

2Lej de Diretrizes e

Bases da Educagdo (1996),

Parametros Curriculares
Nacionais e Diretrizes
Curriculares Nacionais
(1997).
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Os eixos estruturantes sao entendidos como os grandes temas que este
curriculo compreende. Esses temas sdo abrangentes e contém os conceitos
(ou conceitos-chave), que ajudam na organizacdo das habilidades por proxi-
midade semantica. Neste curriculo estdo contemplados trés eixos estruturan-
tes: Cultura Digital; Tecnologia e Sociedade; e Pensamento Computacional,
os quais sdo detalhados a seguir, juntamente com seus respectivos conceitos.

a) Cultura Digital

A cultura digital se aproxima de outros temas, como sociedade da infor-
macdo, cybercultura, revolucdo digital e era digital. Compreende as relacbes
humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicacdes digitais.
Trabalha ainda o letramento digital. Ser letrado, atualmente, seja no mundo
virtual ou ndo, é compreender os usos e possibilidades das diferentes lingua-
gens na comunicacao, incluindo a linguagem narrativa verbal, oral ou escrita.
Nesse sentido, ler é mais do que identificar letras e numeros, palavras, de-
senhos, imagens etc. Para analisar e avaliar criticamente textos narrativos,
verbais ou ndo verbais, é preciso identificar e problematizar as informacd&es
recebidas, conhecendo e usando os diferentes tipos de midias, tanto para
identificar como transformar as diferentes situacgdes vividas no cotidiano e o
seu contexto, por exemplo, sua escola ou comunidade (MEC. Cultura Digital,
Série Cadernos Pedagogicos, 2013).

Seus conceitos principais sao:

¢ Letramento Digital: Este conceito se refere aos multiletramentos ou
modos de ler e escrever e interpretar informacgodes, cddigos e sinais,
verbais e ndo verbais, com o uso do computador e demais dispositivos
digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e
atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia, bem
como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humani-
dade e o uso de tecnologia.

¢ Cidadania Digital: Este conceito trata do uso da tecnologia de forma
responsavel pelas pessoas. Assim como a ética, é direito e dever de to-
dos saber usar adequadamente as inovacdes tecnoldgicas que surgem
ao nosso redor. A Cidadania Digital é formada por usuarios tecnologi-
cos (cidaddos digitais) responsaveis pelo uso apropriado da tecnologia.
Trata de temas como acesso digital, comunicacdo digital, direito digital,
responsabilidade digital, seguranca digital, entre outros.

¢ Tecnologia e Sociedade: Este conceito trata dos avancos das tecnolo-
gias da informacdo e da comunicacdo e da representacdo dos novos
desafios para os individuos na sociedade. Aborda a tecnologia que
transforma ndo sé as formas de comunicagdao, mas também as formas
de trabalhar, decidir, pensar e viver.

b) Tecnologia Digital

O termo Tecnologia Digital € amplo, mas, no escopo deste curriculo, re-
presenta o conjunto de conhecimentos relacionados ao funcionamento dos
computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a internet. Outras
formas de tecnologia digital (relégios, por exemplo) ndo sao foco de interesse
do curriculo. A drea de computacao tradicionalmente aborda muitos dos con-
ceitos compreendidos aqui como tecnologia digital, o que inclui hardware,
software, internet, sistemas operacionais, bancos de dados etc.



Os conceitos principais deste eixo sdo:

¢ Representag¢ao de Dados: Este conceito trabalha as formas de repre-
sentar informacdes que sdo utilizadas pelo computador, seja para re-
presentacdo de dados textuais ou para sons e imagens, por exemplo.
Trabalha também as formas de organiza¢do e de recuperagao das in-
formacdes em bancos de dados.

¢ Hardware e Software: Envolve conceitos ligados a compreensdo da
natureza dos computadores e de seus programas. Aborda o funciona-
mento do computador e de seus componentes, bem como os softwa-
res basicos necessarios para seu funcionamento. Considera também
a preocupacdo com fatores humanos para construcdo de interfaces
de sistemas computacionais.

¢ Comunicagao e Redes: Este conceito trabalha os fundamentos sobre
redes e internet, possibilitando compreender como funcionam as re-
des, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranca da
informacdo e da criptografia.

c) Pensamento Computacional

O termo Pensamento Computacional se refere a capacidade de resolver
problemas considerando conhecimentos e praticas da computa¢do (RAABE,
2017). Compreende sistematizar, representar, analisar e resolver problemas.
Tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto hu-
mano, ao lado de leitura, escrita e aritmética, pois, como estes, serve para
descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Os conceitos principais deste eixo sdo:

¢ Abstracao: Este conceito envolve a filtragem dos dados e sua classifi-
cacdo, ignorando elementos que ndo sao necessarios, visando os que
sdo relevantes. Envolve também formas de organizar informacdes em
estruturas que possam auxiliar na resolucao de problemas.

¢ Algoritmos: E um conceito que agrega todos os demais. O algoritmo
é um plano, uma estratégia ou um conjunto de instrucdes claras e
necessarias para a solucdo de um problema. Em um algoritmo, as ins-
trucdes sdo descritas e ordenadas para que o objetivo seja atingido e
podem ser escritas em formato de diagramas, pseudocodigo (lingua-
gem humana) ou escritos em cédigos, por meio de uma linguagem de
programacao.

¢ Decomposicao: A decomposicdo trabalha o processo pelo qual os
problemas sdo divididos em partes menores e mais faceis de resolver.
Compreende também a pratica de analisar problemas a fim de iden-
tificar que partes podem separadas, e também de que forma podem
ser reconstituidas para a solu¢do de um problema global. Essa pratica
também possibilita aumentar a atencdo aos detalhes.

¢ Reconhecimento de Padr6es: Trabalha a identificacdo de caracteris-
ticas comuns entre os problemas e suas solucdes. Resulta do fato de
realizar a decomposicdo de um problema complexo para encontrar
padrées entre os subproblemas gerados. Estes padrdes sdao simila-
ridades ou tém caracteristicas que alguns dos problemas comparti-
lham e que podem ser explorados para que sejam solucionados de
forma mais eficiente.
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3.2.2 HABILIDADES

As habilidades sdo o elemento principal do curriculo. Indicam o que pre-
cisa ser desenvolvido pelos alunos e, portanto, orientam a atuacdo do docen-
te. Ao todo, sdo 147 habilidades, que derivam dos dez conceitos descritos no
topico anterior. Para a construcdo das habilidades do Curriculo de Referéncia
em Tecnologia e Computacdo, houve a preocupagao de escrevé-las seguindo

o mesmo padrdao da BNCC, ou seja, com verbos no infinitivo.

A seguir, um exemplo desse desdobramento:

Eixo Tecnologia Digital - 12 ano do ensino fundamental

1. Conceito: Letramento Digital

¢ Habilidade: Reconhecer e explorar tecnologias digitais

2. Conceito: Cidadania Digital

¢ Habilidade: Reconhecer a relacdo entre idades e usos
em meio digital

3. Conceito: Tecnologia e Sociedade

¢ Habilidade: Identificar a presenca da tecnologia no

cotidiano

As habilidades foram organizadas de forma a progredir gradativamente,
guanto a complexidade, de acordo com a faixa etdaria das criancas da educa-
¢do infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental. Nestes anos, as habili-
dades estdo mais relacionadas a apropriacdo de conceitos e vivéncias que se-

rdo fundamentais para as habilidades dos anos finais do ensino fundamental.

Cada habilidade tem um cddigo identificador Unico que segue a mesma
|6gica dos codigos da BNCC. Este codigo é dividido em quatro partes: o eixo,
0 ano a qual se aplica, o conceito e a unidade (nimero sequencial) da habili-

dade. O diagrama a seguir ilustra a estrutura dos codigos:

XX 00 XX 00

EIXO ANO CONCEITO UNIDADE

Por exemplo, uma habilidade de cédigo PCO3ABO1 trata do eixo Pensa-
mento Computacional, no terceiro ano no conceito ABstracdo, sendo a pri-
meira habilidade referente a este conceito. J4 o cédigo CDO7TS02 diz respeito
a segunda habilidade para o sétimo ano do conceito Tecnologia e Sociedade

do eixo Cultura Digital.



3.2.3 PRATICAS

Para auxiliar os profissionais da educacdo no desenvolvimento das habili-
dades pelos alunos, este curriculo propde também sugestdes de praticas pe-
dagdgicas. Essas praticas podem ser atividades que utilizam o computador ou
outros dispositivos digitais (atividades plugadas) ou que ndo usam nenhum
tipo de dispositivo computacional (atividades desplugadas). As praticas sdo
inspiracdes de como o docente poderia trabalhar uma determinada habili-
dade no contexto escolar. Para cada habilidade é indicada pelo menos uma
pratica, podendo existir mais de uma.

As praticas possibilitam um alinhamento entre as habilidades deste Curri-
culo de Referéncia em Tecnologia e Computagcdo com as habilidades da BNCC.
Ou seja, cada pratica sugerida ajuda a relacionar os conceitos de tecnologia e
computacao com os conceitos que devem ser trabalhados na BNCC em mate-
matica, geografia, artes e demais componentes curriculares.

O quadro 1 ilustra uma habilidade do Curriculo de Referéncia em Tecno-
logia e Computagdo, com sua respectiva sugestao de pratica, que se relaciona
com uma habilidade da BNCC de matematica, para o segundo ano do ensino
fundamental.

Quadro 1: Relagao entre uma habilidade deste curriculo
e uma habilidade da BNCC

Habilidade do
Habilidade da BNCC

curriculo de Tecnologia Pratica sugerida
e Computacao

Criar um sistema

TDO2RDO1: Construir
um sistema de
representacao de
informacdes

para representar
informacdes usando
codigos, por exemplo,
associando um codigo
para um colega ou
para grupos ou para as
mesas da sala de aula,
contando, ao final, a
guantidade de objetos
e codigos criados

(EFO2MAQ2) Fazer
estimativas por meio de
estratégias diversas a
respeito da quantidade
de objetos de colecbes
e registrar o resultado
da contagem desses
objetos (até 1000
unidades)

Nota-se que a relacdo é possibilitada pela pratica sugerida ao recomen-

dar a contagem da colecdo de objetos que foi representada por cédigos cria-

dos pelo aluno.

Além de apoiar os docentes, um dos principais objetivos das praticas su-

geridas é favorecer o protagonismo dos alunos em sua aprendizagem, inse-
rindo-os em um contexto de experimentacdo para que, a partir de vivéncias,
possam aprender fazendo.
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3.2.4 ALINHAMENTO COM A BNCC

Cada uma das habilidades do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computagdo se relaciona com uma ou mais das dez competéncias gerais da
BNCC. Estas competéncias foram numeradas e nomeadas*?, conforme o Qua-

dro 2, a fim de facilitar a associagao.

Quadro 2: Competéncias gerais da BNCC

Competéncias Gerais da BNCC

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos

1 Conheci- sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar

mento a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Pensamen- Exerclifarg cu.riosk.:lade in.telect.ual (~e recorrer z‘aNaborda,g.em prépria

to Cientifi- Qas c.|enC|as, mclqmt;lq a mvesUgagao, a.reﬂexao, a analise critica, a

2 co, Critico |maglnag§o e a criatividade, para investigar calusas, elabora.r @ te§tar

Criativo hipoteses, formular e resolver problemas e criar solucgdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.
.. Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das
Repertorio R . . . " . o
3 Cultural locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producdo artistico-cultural.
Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como co-
a Comunica- | nhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
¢ao expressar e partilhar informacgGes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos, além de produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e co-
Cultura ml{nicagéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
5 Digital praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais, apropriar-se
Trabalho e | de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as

6 | projeto de | relacBes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas

vida ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes co-

7 Argumenta- | muns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
¢ao socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e

global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.
Autoconhe- | Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,

8 cimento e compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas
autocuida- | emog0es e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
do elas.

] ‘ Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a coopera-
l?;géiiigii‘;;z o . gz.io,.fazendo—se respeitar e p.romovendo o r.esp?ito a0 outro e aos
0s mesmos apresentados 9 Empatiae | direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
pelo Porvir em matéria Cooperacgao | de individuos e de grupos sociais, seus saberes, suas identidades,
disponivel em: http:// suas culturas e suas potencialidades, sem preconceitos de qualquer
porvir.org/entenda» natureza.
-10-competencias-gerais-
-orientam-base-nacio- Responsa- | Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexi-
nal-comum-curricular/. 10 | bilidade e bilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisGes com base em
ﬁzezséig? em: setembro Cidadania principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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As habilidades da BNCC também estdo contempladas neste Curriculo de
Referéncia em Tecnologia e Computacdo. Para isso, foram consideradas ndo
apenas aquelas que fazem mencdo direta, como também algumas que fazem
mencdo indireta a tecnologia. Assim, o profissional poderd, ao mesmo tempo
em que trabalha um determinado conteldo deste curriculo de referéncia,
contribuir com o desenvolvimento de habilidades propostas pela BNCC.

3.2.5 AVALIACAO

Associado a cada habilidade existem indicacGes para avaliacdo. A avalicdo
visa auxiliar os docentes a acompanhar os alunos no desenvolvimento das habi-
lidades propostas. Dessa forma, a sugestdo de avaliacdo define aquilo que deve
ser observado nos alunos e representa a evidéncia de que a habilidade foi ou ndo
desenvolvida. Toda habilidade tem pelo menos uma rubrica de avaliagdo e, em
muitos casos, mais de uma.

3.2.6 MATERIAIS DE REFERENCIA

Em cada habilidade do curriculo sdo sugeridos materiais de referéncia.
Esses materiais sdo voltados para apoio ao docente que ird trabalhar aque-
la habilidade com seus estudantes e também para os gestores educacionais
envolvidos com o planejamento pedagdgico relacionado a implantacdo do
curriculo. Em alguns casos, os materiais podem ser também adequados aos
alunos, cabendo aos profissionais de educagao decidir como trabalha-los da
forma mais adequada ao seu contexto.

A maioria dos materiais sugeridos esta disponivel gratuitamente na in-
ternet. Priorizou-se utilizar materiais no idioma portugués, e apenas foram
referenciados materiais no idioma inglés quando nado foi encontrado algum
outro de qualidade, na lingua portuguesa.

Em alguns casos, os materiais referenciados sdao amplos ou abrangentes
e, por isso, foram indicadas as subsecdes e/ou paginas destes, que devem ser
consultadas para apoiar o trabalho do profissional.

3.2.7 NiVEIS DE MATURIDADE DA ESCOLA E DO DOCENTE
QUANTO A ADOCAO DE TECNOLOGIA

Com a intencdo de apoiar as redes de ensino a compreender qual a in-
fraestrutura necessaria e os perfis desejados dos professores para efetivar as
praticas e desenvolver as habilidades pelos alunos, o curriculo proposto apre-
senta trés niveis de maturidade docente, relacionados aos conhecimentos do
profissional em tecnologia e computacdo, e quatro niveis de maturidade da
escola, que se referem aos recursos de que a instituicdo dispde.
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Niveis de Maturidade do Docente

Possui
conhecimentos
basicos de
informatica no
nivel de usuario

Basico

Possui
conhecimentos
equivalentes a
um técnico em
informatica

Intermediario

Possui conhecimentos de
conceitos de computacao,
podendo ter formacdo
inicial ou complementar
na drea

J

“Disponivel em: http://
www.cieb.net.br/cieb-
notas-tecnicas-niveis-de-
maturidade-na-adocao-
de-tecnologia-pela-escola/
- acessado em setembro

Os eixos do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagdo tém
uma relacdo estreita com o nivel de maturidade do docente. A maioria das
praticas do eixo Cultura Digital pode ser desenvolvida por docentes do nivel
basico. O eixo Tecnologia Digital demanda, na maioria das praticas, um do-
cente com nivel intermedidrio; e o eixo Pensamento Computacional, muitas
vezes, requer um docente nivel avangado.

Os niveis de maturidade da escola utilizam como referéncia o documento
CIEB Nota Técnica #10, intitulada “Niveis de maturidade na adoc¢do de tecnologia
pela escola” (CIEB, 2017)*, que classifica as escolas conforme a presenca de equi-
pamentos e o envolvimento da tecnologia nas atividades de gestdo e de ensino

de 2018. e aprendizagem.

Niveis de Maturidade da Escola

A tecnologia ndo esta presente no
dia a dia da escola, sendo utilizada
pontualmente como ferramenta
(de gestdo, apresentagdo de
conteudos ou comunicagao).

Ve

J

Intermediario

A tecnologia inspira o processo
de ensino, permitindo o acesso a
conteudos e recursos, bem como
o planejamento de aulas, além
de facilitar o aprendizado, com
uso frequente em sala de aula.
Gestores utilizam a tecnologia
para ganhos de eficiéncia e para
planejamento da gestao.

Ve
L

Basico

A tecnologia é aplicada como ferramenta
de forma esporadica e limitada por
professores e alunos. Gestores utilizam

a tecnologia como ferramenta basica de
gestao e comunicagao.

Ve

J/

A tecnologia é transformadora dos
processos pedagdgicos e de gestao,
estando presente no dia a dia de todos
os atores da escola. Alunos tornam-se
protagonistas de sua aprendizagem
por meio de metodologias ativas. A
tecnologia apoia a tomada de decisao
da equipe escolar, contribuindo para a
melhoria dos processos.

r
|\

N

J
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A maioria das praticas sugeridas demanda uma escola com nivel de matu-
ridade bdsico, sendo que todas as praticas desplugadas podem ser realizadas
por escolas de nivel emergente.



COMO ACESSAR O CURRICULO

Sabe-se que com a partir da aprovacao da Base, coloca-se o desafio ime-
diato de implementacdo da mesma pelas redes de ensino, a partir da constru-
cdo de seus proéprios curriculos. Ciente desta demanda e buscando apresen-
tar as contribuicOes aqui elaboradas de forma Util, pratica e flexivel para os
profissionais da educacdo que estdo engajados nesta empreitada, este curri-
culo de referéncia pode ser acessado de duas formas: a partir da pagina vir-
tual (http://curriculo.cieb.net.br) ou do formato para impressdo (.pdf), que
também esta disponivel para download na pagina on-line.

No site, os interessados podem nave- Figura 2: navegacdo no curriculo 1

gar pelas paginas explorando os contetdos = cics
do curriculo de forma mais dindmica e in-

terativa — a comecar, por exemplo, com o
grafico circular (Figura 2), selecionando o
eixo e o conteudo desejado para explorar.

Outra forma de navegar e explorar o
material do curriculo é pelo menu. Em “So-
bre” sdo apresentados os principais aspec-
tos e objetivos com a disponibilizacdo des-
te Curriculo de Referéncia; ja em “BNCC”
descreve-se a relacdo deste curriculo com
a estrutura e implementacao da Base; e fi-
nalmente em “Curriculo” é possivel conhe-
cer todos os conteudos propriamente deste curriculo, conforme apresentado
na Figura 3, em que o usuario pode selecionar a etapa de ensino e o ano,
além do eixo e do conceito desejados.

Etapa da
Educagdo

Para procurar determinados assun- I CiEB
tos, pode-se utilizar a ferramenta de s
busca. O usuario, portanto, além dos Y

rec u I"SOS Ja’ m e n Cl O n a d OS _ CO n S u |ta r | n _ Busca avangada:  Habilidades BNCC | Recursos Educacionais | Palavras-cha

formagdes pelo grafico circular ou pelo oo
cabecalho na péagina “Curriculo” —pode < .

EIXOS.

realizar buscas por materiais de referén- [ oo

CONCEITOS

cia, palavras-chave ou mesmo por com-
peténcias gerais e habilidades da BNCC,
que exibem a ligacdo da Base com as

Habilidade
FEYREET] Identificar a presenca de tecnologia no cotidiano

pritica

h a b | | | d a d es d o curr I'C u | 0 p ro p Osto 1. Reconhecendo diferentes tecnologias e seu uso no dia a dia, por exemplo, usando material de succata para criar a ey

Para contribuir com a utilizacdo do curriculo e sanar eventuais duvidas dos usu-
arios, hd uma area com perguntas frequentes, ou FAQ (do inglés Frequently Asked
Questions). Porém, se o usudrio ainda tiver questionamentos ou sugestdes, o site dis-
p&e de um formulario de contato, para o envio de mensagens diretamente ao CIEB.

O CIEB, enquanto centro de inovacdo, estd sempre buscando aprimorar
seus conceitos, ferramentas e metodologias e, neste sentido, esta aberto a
contribuicBes que possam qualificar os conteddos propostos neste curriculo,
bem como para receber feedback de redes e escolas que estdo implantando
toda ou parte desta proposta curricular.

INICIO  SOBRE  BNCC  CURRICULO

Q

Paiavras-crave

Figura 3: navegacao no curriculo 2

INICIO SOBRE  BNCC  CURRICULO  —

Pensamento Computacional

Tecnologia e Sociedade

presentacdo de uma tecnologia que
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A drea/componente curricular de
Tecnologia e Computagao, em linhas
gerais, visa trabalhar, de forma didatica,
conhecimentos necessarios tanto para
0 Uso e para a criacao de tecnologia,
quanto para desenvolver a légica de
resolucao de problemas. Além disso,
tem a intencdao de formar cidadaos
responsaveis, éticos, criticos e solidarios
diante da sociedade atual, com praticas
pedagdgicas e experimentacdes que
utilizam ou nao contextos digitais.




EDUCAGAO INFANTIL

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE
CDEILDO1: Compre-
ender o conceito de
interface

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Interagindo com dispositivos computacionais e eletronicos, por exemplo, exibindo um video
em um telefone celular que permita o toque em tela; ou realizando atividades com uso do
mouse, como desenhos em um computador.

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- reconhece diferentes formas de interagir com o computador
- descreve as diferencas entre as formas de interacdo

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

HABILIDADES BNCC

¢Oes diversas.

(EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
(EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situa-

COMPETENCIAS

MATERIAL DE REFERENCIA

CDEICDO1: Explorar as
diferengas do mundo
digital e real

GERAIS BNCC Jogos online- Fisherprice http://play.fisher-price.com/pt_BR/gamesandactivities/onlinega-
CG01 CGO05 mes/index.html Idioma: Portugués

f CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL
HABILIDADE

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Em atividades que podem ser realizadas no mundo fisico e no mundo digital, por exemplo,
desenhando no papel e desenhando no computador.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- reconhece as diferencas entre o suporte fisico (papel) e o digital
- descreve particularidades de cada suporte (fisico e digital)

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

HABILIDADE BNCC

cOes diversas.

(EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situa-

COMPETENCIAS

MATERIAL DE REFERENCIA

GERAIS BNCC Colorir on-line https://www.colorir-online.com/

\ CG03 CGO5 Idioma: Portugués

f CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE
HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
CDEITS01: Reconhecer 1. Descrevendo os comportamentos de objetos, por exemplo, identificando brinquedos que se
as diferencas entre os movem empurrados pela crianga, comparando com brinquedos que usam motores e pilhas;
objetos dotados, ou ndo, 2. Apresentando a definigdo de fonte de energia (pilhas, baterias e rede elétrica) e identificando-as em
de fonte de energia. dispositivos eletronicos, por exemplo, brinquedos, telefone celular, projetor, computadores, tablets.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)

- reconhece objetos providos de movimento e/ou sons

- distingue objetos dotados de fonte de energia (bateria ou
pilha) dos que ndo tém fonte de energia

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

HABILIDADE BNCC

(EIO3ETO1) Estabelecer relagBes de comparacgdo entre objetos, observando suas propriedades.

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG01 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA
Brinquedos eletronicos https://delas.ig.com.br/filhos/2012-11-27/tradicional-x-eletronico-
-um-tipo-de-brinquedo-e-melhor-do-que-o-outro.html Idioma: Portugués

J
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EDUCAGAO INFANTIL

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

HABILIDADE
TDEIRDO1: Identificar
e discutir a presenca
de coédigos em objetos
do cotidiano

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Observando a presenca de codigos, em diferentes tipos de objetos, por exemplo, codigos
dos lapis, numeros das salas, existéncia de numeros nos produtos com cédigos de barras;

2. Discutindo o propdsito de um codigo, por exemplo, identificando de forma Unica um obje-
to entre uma cole¢do de objetos semelhantes, que podem ser expressos em cores (ex: grupo

amarelo) ou em nomes (ex: grupo borboleta), além de niumeros (ex: sala 101).

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)

- identifica corretamente a presenca dos codigos em objetos do cotidiano

- distingue diferentes tipos de cédigos, como formados por nimeros, formados por
numeros e letras, representados por imagens como o cédigo de barras

- percebe que um cddigo ndo se repete em objetos que sdo diferentes (unicidade de um
cddigo em uma colegdo de objetos).

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Emergente

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EIO3ETO1) Estabelecer relagGes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades.

COMPETENCIAS

MATERIAL DE REFERENCIA
Como funciona o cédigo de barras? https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noti-

GERAIS BNCC cia/2014/05/como-funciona-o-codigo-de-barra.html
€603 €605 Idioma: Portugués
[ CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE
A ?
HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDEIHSO1: Com-
preender o concei-
to de computador
e identificar dis-
positivos que sdo
computadores

1. Apresentando a definicdo de computador como uma maquina capaz de obedecer instrugdes
que sdo programadas pelas pessoas para alcancar um fim determinado, por exemplo, criando
um computador em papel, com ilustracdes de acdes que o computador realiza (exibir um filme,
exibir um jogo, ligar, desligar, fazer contas etc.) para as criancas escolherem e brincarem de
comandar o computador;

2. Observando diferentes formas de apresentacdo de um computador, por exemplo, apontando
equipamentos ou fotos de revistas de computadores, notebooks, tablets, smartphones e outros.

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- reconhece diferentes dispositivos como sendo computadores
- relata caracteristicas de objetos que sdo e ndo sdo computadores

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EIO3ETO1) Estabelecer relagGes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades.

MATERIAL DE REFERENCIA
COMPETENCIAS
GERAIS BNCC

CG03 CGOS5 -do-computador

Idioma: Portugués

TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Os Numeros e a Inven¢do do Computador
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-os-numeros-e-a-invencao-
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EDUCAGAO INFANTIL

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES \

HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDEICRO1: Compre- 1. Apresentando a defini¢cdo de internet como uma rede de computadores que trocam infor-
ender o conceito macdes, por exemplo, ilustrando com figuras de computadores e uma brincadeira de troca
de internet e da de informacg0es entre esses computadores.

transmissdo de dados 2. Observando o comportamento de equipamentos quando conectados ou ndo, por exem-
entre maquinas plo, observando videos na internet e o que ocorre quando a rede wi-fi é desligada.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DOCENTE
Basico Basico

AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- reconhece a existéncia da transmissdo de informac&es

HABILIDADE BNCC
(EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

MATERIAIS DE REFERENCIA

COMPETENCIA 1. Guia da Internet para Criancas https://internetsegura.br/criancas/ Idioma: Portugués
GERAL BNCC 2. TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Internet e Pesquisa
CGO05 https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-internet-e-pesquisa

Idioma: Portugués

OUTUBRO/18




EDUCAGAO INFANTIL

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: ABSTRAGAO

HABILIDADE
PCEIABO1: Identificar
informacdes impor-
tantes e descartar
informacdes irrele-
vantes

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Procurando, em situacgdes rotineiras, exemplos que podem ser convertidos em uma sequ-
éncia de instrugGes, por exemplo, listando as etapas necessarias para lavar as maos em uma
sequéncia de passos; identificando passos que sdo relevantes e ajudam na resolugdo do
problema (ex. pegar o sabonete), e passos irrelevantes, que ndo colaboram na resolucdo (ex.
pegar a escova de dente).

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- consegue definir passos claros para a execug¢do de uma ativi-
dade e diferenciar passos relevantes de passos irrelevantes

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Emergente

HABILIDADE BNCC

(EIO3ETO1) Estabelecer relagGes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades.

COMPETENCIAS

MATERIAL DE REFERENCIA
Turma da Mdnica- Decomposicao (com leitura feita pelo professor)

GERAIS BNCC http://www.computacional.com.br/atividades/por/01-Monica-Decomposicao.zip
CG02 CGO8 : N
Idioma: Portugués
/ CONCEITO: ALGORITMOS
A ?
HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCEIALO1: Compre-
ender o conceito de
algoritmo como uma
sequéncia de passos
ou instrugdes, perce-
bendo que existem
diferentes algoritmos
para resolver um
mesmo problema

1. Trabalhando o conceito de algoritmo e executando algoritmos relacionados a movimentos
do corpo, por exemplo, definindo que um algoritmo pode ser escrito com setas que repre-
sentam passos para frente e para tras, e giros de 90 graus para a direita ou para a esquerda.
Criar algoritmos com as criangas para se moverem até a porta da sala e testa-los. Outra pos-
sibilidade é usar brinquedos robodticos, informando uma sequéncia de passos ao brinquedo,
para que ele execute e as criangas avaliem o resultado da execugao.

2. Discutindo a diferenca entre algoritmos que solucionam um mesmo problema, por exem-
plo, mostrando dois ou mais algoritmos diferentes que completaram com sucesso a tarefa de
ir até a porta, ou mover um brinquedo robdtico de um local até outro.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)

- reconhece o formato de uma instrugdo (notagdo)

- segue instrugbes descritas corretamente usando movimento do corpo

- identifica a existéncia de diferentes sequéncias de passos para realizagdo de uma mesma tarefa

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Emergente

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Intermediario

HABILIDADE BNCC

(EIO3ETO4) Registrar observacGes, manipulagdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nime-
ros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

COMPETENCIA
GERAL BNCC
CG02

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Rope: Robo Programavel Educacional  http://www.constructoys.com/guiarope.pdf
Idioma: Portugués

2. Scratch Jr. https://www.scratchjr.org/ Idioma: Portugués

3. FlexiCard http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard Idioma: Portugués
4. Computational Thinking lllustrated (Atividade 4) http://codebc.ca/resource/ct-illustrated/
Idioma: Inglés
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EDUCAGAO INFANTIL

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: DECOMPOSICAO \

HABILIDADE

PCEIDEO1: Compreender o conceito
de decomposigdo por meio do agru-
pamento de brinquedos, de acordo

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Identificando similaridades e diferencas entre brinquedos, por exemplo,
separando os brinquedos de acordo com critérios como peso, tamanho, cor e

o formato.
com critérios
AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica caracteristicas comuns de objetos e agrupa-os DA ESCOLA DO DOCENTE
de acordo com critérios Emergente Basico

HABILIDADES BNCC
(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacdo entre objetos, observando suas propriedades.
(EIO3ETO5) Classifcar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferencas.

MATERIAIS DE REFERENCIA
1. Livro: Hello Ruby (pagina 72) https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Lin-
da-Liukas/dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&ke-

COMPETENCIA ywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1 1 Idioma: Inglés
GERAL BNCC 2. Livro: Hello Ruby (pdaginas 84 e 85) https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventu-
CGO5 res-Linda-Liukas/dp/1250065003? _mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%-

C3%91&keywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1_1 Idioma: Inglés
3. Tubos das cores  https://bebe.abril.com.br/desenvolvimento-infantil/atividades-montes-
sorianas-beneficios-6-meses-6-anos/ Idioma: Portugués

CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES \

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
PCEIRPO1: Identificar padrdes em Encontrando formas, cores ou melodias que se repetem em um conjunto, por
um conjunto de objetos ou sons exemplo, encontrando semelhancas e diferencas entre formas geométricas

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Basico

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- reconhece caracteristicas que se repetem em sons e objetos

HABILIDADES BNCC
(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades.
(EIO3ETOS) Classifcar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.

MATERIAIS DE REFERENCIA
1. Livro: Hello Ruby (pdaginas 86 e 87)

COMPETENCIAS https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-Liukas/dp/1250065003?__
GERAIS BNCC mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=hello+ruby&gqi-
CG02 CGO03 d=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1_1 Idioma: Inglés

2. Algoritmo Musical- Os Elefantes http://www.computacional.com.br/index.html#ativida-
des Idioma: Portugués

OUTUBRO/18




EIXO: CULTURA DIGITAL

/

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CDO1LDO1: Reco- Trabalhando a definigdo de tecnologia digital, usando ou brincando em meio digital, com o
nhecer e explorar intuito de transferir ou manipular dados, por exemplo, usando um tablet para tirar foto de
tecnologias digitais um parente e gravando uma entrevista sobre sua historia de vida.

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica as caracteristicas de tecnologias digitais DA ESCOLA DO DOCENTE

- utiliza tecnologias digitais para algum propdsito Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF15LPQ9) Expressar-se em situacoes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.

(EFO1HIO1) Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das lembrancas particulares ou de lembrangas
dos membros de sua familia e/ou de sua comunidade.

MATERIAL DE REFERENCIA

Jogos online- Fisherprice
http://play.fisher-price.com/pt_BR/gamesandactivities/onlinegames/index.html
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG01 CG10

-

/

CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD0O1CDO1: Reconhecer | | Indicando o que pode ou ndo ser acessado na internet por uma pessoa, dependendo da

a relacdo entre idades e | | sua idade, por exemplo, apresentando aos alunos diferentes sites, demonstrando as exigén-
usos em meio digital cias de cada um.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhece as exigéncias de idade para navegar em ambiente DA ESCOLA DO DOCENTE
digital Bdsico Basico

HABILIDADE BNCC
(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediacgdo do professor (leitura compartilhada), textos que circulam em meios
impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.

COMPETENCIAS || MATERIAIS DE REFERENCIA
GERAIS BNCC || 1. Seguranga na web- Infancia e adolescéncia — https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-

.

~

N

CGOo1 -como-proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-internet/ — Idioma: Portugués
CGO6 2. Seguranca na web- Infancia e adolescéncia — https://www.welivesecurity.com/br/2016/12/05/ida-
CG10 de-ideal-para-criancas/ — Idioma: Portugués

CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE
HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
CDO1TS01: Iden- 1. Reconhecendo diferentes tecnologias e seu uso no dia a dia, por exemplo, usando material de sucata para
tificar a presenca criar a representacdo de uma tecnologia que conheca e falar a respeito, destacando sua utilizagdo;
de tecnologia no 2. Analisando realidades locais, incluindo familia, escola e outros, por exemplo, descrevendo
cotidiano como sdo utilizadas as tecnologias em sua casa, comparando com os colegas.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica diferentes tipos de tecnologia e suas aplicabilidades DA ESCOLA DO DOCENTE
na sociedade Emergente Basico

HABILIDADES BNCC

(EFO1HIO02) Identificar a relagdo entre as suas historias e as histérias de sua familia e de sua comunidade.

(EFO1GEO1) Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia (moradia, escola etc.) e identificar seme-
Ihancas e diferencas entre esses lugares.

COMPETENCIAS MATERIAL DE REFERENCIA
GERAIS BNCC Brinquedos de Sucata — http://www.artesanatoereciclagem.com.br/3838-brinquedos-de-sucata-
CG01 CG10 -dicas-e-modelos.html — Idioma: Portugués

)
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

HABILIDADE
TDO1RDO1: Classificar
objetos que contém
codigos usando dife-
rentes critérios

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Agrupando e contando os objetos que tém cddigos de mesma natureza, por exemplo,
agrupando embalagens de produtos com cédigos de barras ou livros com ISBN.

2. Agrupando objetos de acordo com as partes de um cédigo- por exemplo, agrupando todos
o0s objetos cujo cédigo (numérico, cédigo de barras) inicie com o numero 1, depois com o
numero 2, e assim por diante.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)

- agrupa adequadamente objetos com base no tipo de cddigo

- distingue caracteristicas e partes de um codigo

- agrupa adequadamente objetos com base em caracteristicas de um codigo

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
Emergente

NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Basico

HABILIDADES BNCC

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situacGes cotidianas e
reconhecer situacdes em que os numeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de identificacdo.
(EFOLMAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representacdes por figuras, por meio de atributos, tais como cor,

forma e medida.

COMPETENCIAS

MATERIAL DE REFERENCIA
Como funciona o cédigo de barras?

GERAIS BNCC https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2014/05/como-funciona-o-codigo-
CG03 CGO5 ) R
-de-barra.html — Idioma: Portugués
CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE
PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
HABILIDADE 1. Apresentando a defini¢do de software como instrugdo/programa e apresentando a defi-

TDO1HSO1: Compre-
ender os conceitos de
hardware e software

nicdo de hardware como maquina que da suporte a essas instrugdes- por exemplo, criando
diferentes formatos de computadores em papel e cartdes representando programas que se
encaixam em alguns computadores e, em outros, ndo.

2.llustrando que alguns programas podem funcionar em diferentes maquinas- por exemplo,
mostrando um exibidor de video em um computador e também em um celular.

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- descreve com suas palavras o conceito de software
- descreve com suas palavras o conceito de hardware

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
Emergente

NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacGes, jogos eletronicos, gravacoes em
audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG03 CGO5 CGO6

MATERIAL DE REFERENCIA

TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Hardware e Software
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-hardware-e-software
Idioma: Portugués
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

e CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Acessando diferentes websites- por exemplo, usando um software para navegar na inter-
net e fornecendo diferentes URLs (enderecos de sites) para navegar em diferentes websites.
2. Utilizando websites com atividades para a faixa etaria- por exemplo, jogos e histérias

HABILIDADE
TDO1CRO1: Utilizar a
internet para acessar
informacgdes

infantis.
AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NIVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
- interage com sites Basico
- fornece enderecos (URLs) para direcionar a navegagdo NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
- compreende a légica da navegagdo na internet Bésico

HABILIDADES BNCC

(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do professor (leitura compartilhada), textos que circulam em meios
impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancgas, cangGes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EFO1HIO5) Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Guia da Internet para Criancas — https://internetsegura.br/criancas/ — Idioma: Portugués
2. Brasil Escola- Internet — https://brasilescola.uol.com.br/informatica/internet.htm
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG03 CGO5
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HABILIDADE

PCO1ABO1: Compreender
gue os computadores ndo
tém inteligéncia e apenas re-
alizam o que é programado

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Dialogando sobre o papel do ser humano na criagdo de programas de computador- por
exemplo, induzindo debates em sala de aula a respeito da importancia de saber progra-
mar, quais avancos esse aprendizado pode trazer e quais cuidados sdo necessarios.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- exemplifica com argumentos solidos situacdes em que pro- DA ESCOLA DO DOCENTE
gramas/computadores sdo utilizados em diferentes profissdes | | Emergente Basico

HABILIDADE BNCC
(EF15LP09) Expressar-se em situacOes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.

MATERIAL DE REFERENCIA

COMPETENCIA Livro: Hello Ruby (pagina 95) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-

ggg?l' BNCC -Liukas/dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&ke-

ywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr 1 1 — Idioma: Inglés

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

HABILIDADE 1. Compreendendo, executando e alterando algoritmos pequenos- por exemplo, escre-
PCO1ALO1:Compreender o vendo e executando uma sequéncia de instrucdes, por meio de simbolos ou palavras
conceito de algoritmo como | | pré-definidas pelo professor. Uma crianga pode executar uma sequéncia de instrugoes
uma sequéncia de passos com o proprio corpo, por exemplo, diante do desenho de duas setas para frente e uma
ou instrugdes, por meio de seta de giro para direita, mais uma seta para frente, pode dar dois passos para a frente,
simbolos, sinais ou imagens, | | girar o corpo 90 graus a direita (sobre o préprio corpo, sem se deslocar para o lado) e
que pode ser executada andar mais um passo para a frente.
e verificada por meio da 2. Visualizando uma sequéncia de passos com algum erro e fazendo os ajustes neces-
depuragdo. sarios- por exemplo, corrigindo o seu préprio algoritmo com ajuda do professor ou de

seus colegas.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NIVEL DE MATURIDADE

- reconhece notagGes para instrugdes DA ESCOLA

- cria e executa algoritmos de forma coesa, justificando as alteragGes efetuadas em sua Emergente

sequéncia NiVEL DE MATURIDADE
- segue instrucgBes descritas corretamente DO DOCENTE

- encontra erros e faz corre¢des Bdsico

HABILIDADE BNCC
(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espaco (deslocamentos, planos, dire¢Ges, caminhos etc.)
e ritmos de movimento (lento, moderado e rédpido) na construgcdo do movimento dangado.

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. FlexiCard — http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard — Idioma: Portugués
2. Rope: Robo Programavel Educacional — http://www.constructoys.com/guiarope.pdf
Idioma: Portugués

3. Turma da Ménica- Mapa/Caminhos — http://www.computacional.com.br/atividades/por/

COMPETENCIAS 02-Monica-Caminhos.zip — Idioma: Portugés
GERAIS BNCC 4. Scratch Jr. — https://www.scratchjr.org/ — Idioma: Portugués
CG02 CGO03 5. Livro: Hello Ruby (pagina 79) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Lin-

da-Liukas/dp/1250065003? mk_pt BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&ke-
ywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1_1 —Idioma: Inglés
6. Livro: Hello Ruby (pagina 104) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Lin-
da-Liukas/dp/1250065003? mk_pt BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&ke-
ywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1_1 —Idioma: Inglés
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HABILIDADE

PCO1DEO1L: Exercitar a
decomposicdo, por meio da
quebra de atividades rotinei-
ras em diversos passos ou

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Utilizando exemplos do mundo real para a criacdo de um algoritmo onde se identifica
uma sequéncia principal e outras menores- por exemplo, uma receita culindria como
sendo a sequéncia principal; e suas etapas, como separar os ingredientes, misturar em
determinada ordem, assar, como sendo sequéncias menores.

instrucdes

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- exemplifica pelo menos trés decomposicdes de ativida- DA ESCOLA DO DOCENTE

des que fazem parte de sua raotina Emergente Basico

HABILIDADE BNCC

(EFO1LP20) Identificar e reproduzir, em listas, agendas, calendarios, regras, avisos, convites, receitas, instru¢bes de
montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustra¢des (digitais ou impressos), a formatacdo e diagramacdo especifica
de cada um desses géneros.

MATERIAL DE REFERENCIA

COMPETENCIAS Livro: Hello Ruby (pagina 71) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-

ggg;lség&cc -Liukas/dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&ke-
ywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1_1 — Idioma: Inglés
PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
HABILIDADE Apresentando a definicdo de softwares como sendo instruces/programas criados por

pessoas e detalhando aspectos de como sdo produzidos, por exemplo, ilustrando os
nomes dos programadores que criaram um determinado software (geralmente estdo na
secdo "sobre"), e também exibindo trechos de filmes que ilustram como programado-

PCO1RPO1: Identificar que
todos os softwares sdo

programados res criam jogos e outros tipos de softwares. Conversando sobre os tipos de softwares e
o que eles fazem.
NiVEL DE MATURIDADE
- DA ESCOLA
AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) Emergente

- define o que é software

- exemplifica pelo menos trés usos de softwares na vida cotidiana NiVEL DE MATURIDADE

DO DOCENTE
Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EF15LP09) Expressar-se em situacoes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulacdo e ritmo adequado.

MATERIAIS DE REFERENCIA
1. Hello Ruby- Site (atividade ""Computer Safari"")

COMPETENCIAS http://www.helloruby.com/
GERAIS BNCC Idioma: Inglés
CGO5 CGO6 2. Pensamento Computacional Brasil (atividade ""Controle Remoto"")

http://www.computacional.com.br/
Idioma: Portugués
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EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL \

EDAOBZIII_-IID[())?'DIEtera ir PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

. g Explorando as midias, por exemplo, procurando e agrupando informagdes sobre tipos de
com as diferentes - . : -
midias animais, utilizando diferentes recursos como foto, video, texto.
AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- utiliza as midias com coordenagdo DA ESCOLA DO DOCENTE
- demonstra assertividade na interagdo com as midias Basico Basico
HABILIDADE BNCC
(EFO2CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem
etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.
COMPETENCIAS MATERIAL DE REFERENCIA o '
GERAIS BNCC Plataforma Integrada MEC RED- Gcompris- jogo educacional
CGO1 CGO06 CG10 htFps://pIataforrTJalntegrada.mec.gov.br/

Idioma: Portugués

HABILIDADE
CD02LD02: Produzir PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
textos curtos em meio Criando textos curtos em meio digital, por exemplo, em um jogo de perguntas e respostas.
digital

~ NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
AVALIACAO (0O QUE OBSEBVAR NA CRIANGA) DA ESCOLA DO DOCENTE
- produz textos curtos em meio digital , L

Basico Basico
HABILIDADE BNCC
(EFO2LP13) Planejar e produzir bilhetes e cartas, em meio impresso e/ou digital, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.
COMPETENCIAS MATERIAL DE REFERENCIA ' |
GERAIS BNCC 0004Kids Pacote office para criancas (editor de texto para criancas)
CGO1 CGO6 CG10 ht'tp://educoo.orAg/TeIechargerOOoAK|ds‘php
Idioma: Portugués
J
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EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

HABILIDADE

CD02CDO1: Reconhecer e
analisar a apropriagdo da
tecnologia pela familia e pelos
alunos no dia a dia

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Refletindo sobre o uso da tecnologia no cotidiano, por exemplo, pesquisando sobre
as tecnologias usadas em casa e como cada um na sua familia as utiliza, apresentan-
do e discutindo as diferencas.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- relaciona os diferentes usos da tecnologia pelas pessoas da
familia

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EFO2HI09) Identificar objetos e documentos pessoais que remetam a propria experiéncia no ambito da familia e/ou da
comunidade, discutindo as razGes pelas quais alguns objetos sdo preservados e outros sdo descartados.

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC
CGO1 CGO6 CGO8 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Google for Education
https://csfirst.withgoogle.com/en/home
Idioma: Inglés

HABILIDADE

CD02CDO02: Analisar e refletir
sobre as trilhas de impressdes
em meio digital

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Reconhecendo a vulnerabilidade de se utilizar dados como endereco e nome
completo na web, por exemplo, criando um jogo em que os alunos identifiqguem os
perigos de usar dados pessoais em meio digital.

digital

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- reconhece os riscos de divulgar dados pessoais em meio

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

HABILIDADE BNCC

(EFO2HI09) Identificar objetos e documentos pessoais que remetam a prépria experiéncia no ambito da familia e/ou da
comunidade, discutindo as razdes pelas quais alguns objetos sdo preservados e outros sdo descartados.

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC
CG01 CGO6 CGO8 CG10

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Seguranca na web- Infancia e adolescéncia
https://www.welivesecurity.com/br/2016/12/05/idade-ideal-para-criancas/
Idioma: Portugués

2. Movimento Cidadania Digital para Criancas

http://www.digcitkids.com/

Idioma: Inglés
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EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

HABILIDADE

na internet

CDO02TS01: Realizar pesquisas

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Utilizando mecanismos de busca para encontrar informacGes e fazer pesquisa, por exem-
plo, realizando busca sobre temas relacionados a poesia, histéria da matematica, eventos
histdricos, e outros assuntos que estejam sendo trabalhados com os alunos.

- compreende a sistematica

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)

- avalia os resultados das buscas
- |é e compreende as informacgGes acessadas

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

de realizar buscas na internet

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do professor (leitura compartilhada), textos que circulam em meios
impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC
CG01 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Google for Education
https://csfirst.withgoogle.com/en/home
Idioma: Inglés

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

HABILIDADE
TDO2RDO1: Cons-
truir um sistema de
representagao de
informacgdes

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Criando um sistema para representar informagées usando cédigos, por exemplo, associan-
do um cédigo para um colega ou para grupos ou para as mesas da sala de aula, contando ao

final a quantidade de objetos e cédigos criados.

2. Propondo um novo sistema de codigos para as salas de aula da escola, por exemplo, mu-
dando niimeros por letras, ou incluindo no cddigo informacdes adicionais como série/ano,

letra inicial do professor de classe, entre outros.

com base em cddigos

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- constréi com coeréncia um sistema de representacdo de informacgoes

- cria novas formas de usar codigos para representar informacGes

Emergente

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

Basico

NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE

HABILIDADE BNCC

(EFO2MAO02) Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de coleg¢Bes e regis-
trar o resultado da contagem desses objetos (até 1000 unidades)

| COMPETENCIAS GERAIS

BNCC CGO3 CGO5

HABILIDADES BNCC
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

( CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TD0O2HS01: Compreender o Apresentando a definigao de periférico, observando e registrando em desenho os
conceito de periférico como periféricos de hardware, por exemplo, mouse, teclado, controle de video game, tela de
dispositivo de hardware computador entre outros, discutindo os materiais usados para sua construcao.
AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NIiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- diferencia corretamente hardware de software DA ESCOLA DO DOCENTE

- descreve componentes de hardware que sdo periféricos | | Basico Basico

HABILIDADES BNCC

MATERIAL DE REFERENCIA

TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Hardware e Software
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-hardware-e-software
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG03 CGO5 CGO6

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TD02HS02: Compreender o Apresentando a definicdo de aplicativo, listando diferentes tipos de software aplicativo, por
conceito de aplicativos como exemplo, aplicativos de celular, editores de texto, navegadores de internet, editores de dese-
diferentes tipos de software nhos, entre outros. Relacionar com as formas ndo digitais de produzir imagens e textos.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- identifica softwares que sdo aplicativos

HABILIDADE BNCC
(EFO2CI01) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo feitos os objetos que fazem parte da vida coti-
diana, como esses objetos sdo utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado.

|COMPET§NCIAS GERAIS BNCC CG0O3 CGO5 CGO6

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Hardware e Software — https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-
-que-mundo-e-esse-hardware-e-software — Idioma: Portugués

2. Colorir online — https://www.colorir-online.com/ — Idioma: Portugués

3. Software Aplicativo — https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_aplicativo — Idioma: Portugués
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

f CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES \

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
1. Realizando pesquisa na internet utilizando palavras-chave, por exemplo, pesquisando

HABILIDADE sobre os rios do municipio da escola.

TD0O2CRO1: Compre- 2. ldentificando a relagdo entre as palavras pesquisadas e as respostas listadas pelo busca-
ender o funcionamen- dor, por exemplo, acessando as pdaginas indicadas e observando a presencga das palavras nos
to de um mecanismo resultados do buscador.

de busca da internet 3. Identificando a existéncia de uma ordenacdo (rankeamento) nos resultados da pesquisa,

por exemplo, comparando os primeiros dez resultados com os dez consecutivos e discutindo
o critério de relevancia dos resultados.

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) Basico
- descreve com suas palavras o funcionamento de um mecanismo de busca
- percebe a existéncia de critérios para ordenac¢do dos resultados NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Bdsico

HABILIDADES BNCC

(EF12LPO08) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em noticias,
manchetes e lides em noticias, album de fotos digital noticioso e noticias curtas para publico infantil, dentre outros
géneros do campo jornalistico, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO2GEO09) Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradia) em imagens aéreas e mapas (visdo vertical) e
fotografias (visdo obliqua).

|COMPETENCIASGERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO3 CGO5 |

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. NICBR: Como funciona a Internet? Parte 1: O protocolo IP — https://www.youtube.com/watch?v=HNQDOqJOTC4 —
Idioma: Portugués

2. TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Internet e Pesquisa — https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-
-que-mundo-e-esse-internet-e-pesquisa — Idioma: Portugués
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: ABSTRAGAO

HABILIDADE
PCO2ABO1: Reconhecer os
diferentes tipos de dados

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Classificando textos, numeros, valores booleanos em situacdes corriqueiras- por exemplo,
indicando em que situagdes cada um é utilizado, e por que essa distingdo é necessaria.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- diferencia corretamente os tipos de dados

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Emergente

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADES BNCC

colunas simples ou barras,

para melhor compreender aspectos da realidade proxima.

(EFO2MA22) Comparar informacgdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em gréficos de

(EFO2MA23) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés varidveis categodricas de seu inte-
resse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e graficos de colunas simples.

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG01 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA

Livro: Hello Ruby (pagina 77) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-
-Liukas/dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&ke-
ywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1_1 — Idioma: Inglés
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: ALGORITMOS

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO2ALO1: Compreender o Criando algoritmos utilizando repeticdes — por exemplo, criando programas simples que
uso de repeticdo com nume- | | utilizem pelo menos uma iteragdo com 4 repeti¢cdes, encontrando e corrigindo os seus erros
ro fixo de iteragdes e ajudando os demais colegas.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)

- executa adequadamente os algoritmos contendo repeti-
¢Oes por meio do portugués

- cria um algoritmo contendo alguma repeticao

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Basico

HABILIDADE BNCC
(EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adi¢do de parcelas iguais
por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens ou material manipulavel.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CG04

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Livro: Hello Ruby (péginas 88 e 89) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-Liukas/
dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=hello+ruby&gqi-
d=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1 1 —Idioma: Inglés

2. Livro: Hello Ruby (paginas 92 e 93) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-Liukas/
dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=hello+ruby&gqi-
d=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1 1 —Idioma: Inglés

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO2ALO02: Escrever algorit- Escrevendo algoritmos estruturados- por exemplo, descrevendo situacGes rotineiras que
mos simples em portugués podem ser representadas em passos usando um vocabuldrio restrito para as instrucoes (ex:
estruturado portugués estruturado)

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- escreva algoritmos simples e corretos em portugués DA ESCOLA DO DOCENTE
estruturado Emergente Intermediario

HABILIDADES BNCC

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens
ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizacdo e os deslocamentos de pessoas e
de objetos no espago, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de direcdo e de sentido.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CG04

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Turma da Ménica- Decomposi¢do — http://www.computacional.com.br/atividades/por/01-Monica-Decomposicao.zip
Idioma: Portugués

2. FlexiCard — http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard — Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
PCO2ALO3: Compreender o Compreendendo o que sdo e a utilidade dos operadores relacionais- por exemplo, definindo
que sdo operacoes relacionais | | o valor légico (verdadeiro ou falso) resultante de uma expressdo como (5 > 3)

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Intermediario

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- avalia o valor resultante de uma operacdo relacional

HABILIDADE BNCC
(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizacdo e os deslocamentos de pessoas e
de objetos no espago, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de direcdo e de sentido.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CG02 CGO4

MATERIAL DE REFERENCIA

J
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

e CONCEITO: DECOMPOSICAO

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Apresentando a definigdo de sensor e citando exemplos de aplicagdes ja existentes- por
exemplo, um celular que é composto por diversos sensores;

2. Brincando de inventar novos sensores para um dispositivo pré-existente- por exemplo,
propondo novos sensores para um celular;

3. Simulando o funcionamento de um dispositivo- por exemplo, trabalhando colaborativa-
mente com outros colegas, como se fossem um Unico dispositivo.

HABILIDADE

PCO2DEO1: Decompor, iden-
tificar e explicar a funcdo das
partes e sensores encontra-

dos em dispositivos digitais e
seus usos em algoritmos

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
- identifica os diversos componentes que formam um dispositivo e quais

- Emergente
outras fontes de dados ele utiliza

- trabalha colaborativamente com outros colegas para simular o funciona-
mento de um dispositivo integrado
- cria pelo menos um novo dispositivo com uma maneira alternativa de interagao

NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Avangado

HABILIDADES BNCC

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos eletronicos, gravagdes em
audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

(EFO2CI02) Propor o uso de diferentes materiais para a construcdo de objetos de uso cotidiano, tendo em vista algumas
propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza, transparéncia etc.)

COMPETENCIAS MATERIAL DE REFERENCIA
GERAIS BNCC Hello Ruby- Site (atividade: "My First Computer") — http://www.helloruby.com/
CGO1 CGO2 CGO5 Idioma: Inglés

~ CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

HABILIDADE

PCO2RPO1: Identificar, entender e
explicar em que situagdes o com-
putador pode ou ndo ser utilizado
para solucionar um problema

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Identificando situagdes em que um computador pode ou ndo ajudar na resolucdo
de um problema- por exemplo, trazendo para a sala de aula situagdes em que os
computadores auxiliam e outras em que a computagdo ndo oferece solugdes.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- diferencia situa¢des em que o computador pode ou ndo DA ESCOLA DO DOCENTE
auxiliar na resolugao de um problema Emergente Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos, explo-
rando os recursos multissemidticos disponiveis.

|COMPETI'§NCIASGERAIS BNCC CGO1 CG02 CG0O4 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

Hello Ruby- Site (atividade: "What is a computer?")
http://www.helloruby.com/

Idioma: Inglés
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EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CDO3LDO01: Investigar e expe- Explorando diferentes formatos para leitura do mundo (icones, imagens, textos,
rimentar novos formatos de entre outros), por exemplo, apresentando uma solucdo de problema por meio de
leitura da realidade pesquisa em meio digital, com videos, imagens, entre outros.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- apresenta capacidade de leitura e pesquisa sobre o mundo DA ESCOLA DO DOCENTE

em meio digital Basico Basico

HABILIDADE BNCC

(EFO3MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas em um universo de até 50 elementos, organizar os
dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e representa-los em graficos de colunas simples,
com e sem uso de tecnologias digitais.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC MATERIAL DE REFERENCIA
CG01 CGO03 CGO6 CG10 Google for Education — https://csfirst.withgoogle.com/en/home — Idioma: Inglés

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1.Experimentando a coleta de informagdes em meio digital e a autoria de documen-
tos, por exemplo, identificando e guardando dados (imagens, textos, videos, entre
outros) sobre um tema especifico;

2. Criando documentos de autoria, por exemplo, contando uma histéria sobre suas
férias em editor de texto.

HABILIDADE

CDO3LDO02: Pesquisar, acessar
e reter informacoes de diferen-
tes fontes digitais para autoria
de documentos

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- coleta informacado na web DA ESCOLA DO DOCENTE
- produz texto em meio digital Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos, explo-
rando os recursos multissemiodticos disponiveis.

(EF15LP09) Expressar-se em situacGes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.

MATERIAL DE REFERENCIA

COMPETENCIAS GERAIS BNCC | | Histérias em quadrinhos

CG01 CGO3 CGO6 CG10 http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
Idioma: Portugués

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
HABILIDADE Apresentando a definicdo de software educacional e utilizando os recursos de um
CDO03LD03: Usar softwares software educacional para ampliar a experimentacdo dos recursos multimidia, por
educacionais exemplo, em softwares que exploram coordenacéo, raciocinio e uso de sons, imagens
e textos.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica o software educacional como um recurso para DA ESCOLA DO DOCENTE
aprender Intermediario Basico

HABILIDADE BNCC
(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos, explo-
rando os recursos multissemiodticos disponiveis.

MATERIAL DE REFERENCIA

COMPETENCIAS GERAIS BNCC | | Plataforma Integrada MEC RED- software educacional
CG01 CGO3 CGO6 CG10 https://plataformaintegrada.mec.gov.br/

Idioma: Portugués

J
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HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
CD03CDO01: Apresentar julga- Explorando a compreensdo ética relacionada ao uso da tecnologia, por exemplo,
mento apropriado quando da criando uma tabela de sites que devem ser evitados, como chats, jogos inapropria-
navegacdo em sites diversos dos, entre outros.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhece o que evitar na internet e os perigos da rede DA ESCOLA DO DOCENTE

Basico Basico

HABILIDADE BNCC
(EFO3HI09) Mapear os espagos publicos no lugar em que vive (ruas, pragas, escolas, hospitais, prédios da Prefeitura e da
Camara de Vereadores etc.) e identificar suas fungées.

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Guia da Internet para Criancas — https://internetsegura.br/criancas/
Idioma: Portugués

2. Movimento Cidadania Digital para Criangas http://www.digcitkids.com/
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS BNCC
CG01 CGO6 CGO8 CG10

HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD03CDO02: Compreender as trilhas 1. Explorando a questdo de vulnerabilidade na web, por exemplo, utilizando um
de impressGes em meio digital deixa- | | jogo on-line para demonstrar a presenca de pessoas desconhecidas, com idades
das pelas pessoas em jogos on-line, diversas, tanto adultos como criangas.

bem como a presenca de pessoas de || 2. Demontrando de que forma o meio digital marca nossa presenga constante-
varias idades no mesmo ambiente mente, por exemplo, apresentando nosso historico de acesso nos navegadores.
AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica e compreende os perigos dos jogos on-line DA ESCOLA DO DOCENTE

- reconhece a identidade digital das pessoas Bdsico Basico

HABILIDADE BNCC
(EF15LPQ9) Expressar-se em situacdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Guia da Internet para Criancas — https://internetsegura.br/criancas/
Idioma: Portugués

2. Movimento Cidadania Digital para Criancas — http://www.digcitkids.com/
Idioma: Inglés

COMPETENCIAS GERAIS BNCC
CGO1 CGO6 CGO8 CG10
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HABILIDADE

CDO03TS01: Relacionar o uso
da tecnologia com as questdes
socioecondmicas, locais e

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Analisando cenarios e realidades locais, incluindo familia, escola, trabalho etc. e sua
relagdo com a tecnologia, por exemplo, propondo solu¢Ges para um problema da sua
escola ou bairro usando alguma tecnologia.

regionais

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhe o contexto local e seus problemas, criando possiveis | | DA ESCOLA DO DOCENTE

solucdes com tecnologia Emergente Basico

HABILIDADES BNCC

(EF15LP09) Expressar-se em situacoes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.

(EFO3HI11) Identificar diferencgas entre formas de trabalho realizadas na cidade e no campo, considerando também o
uso da tecnologia nesses diferentes contextos.

(EFO3GEO08) Relacionar a produgado de lixo doméstico ou da escola aos problemas causados pelo consumo excessivo e
construir propostas para o consumo consciente, considerando a ampliacdo de habitos de reducdo, relso e reciclagem/
descarte de materiais consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.

MATERIAL DE REFERENCIA

Tecnologia para solugdo de problemas
https://www.gazetadopovo.com.br/educacao/alunos-usam-tecnologia-para-criar-
-solucoes-rapidas-para-suas-escolas-3dirl75pievnjxeu7mOswx8nj/

Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS BNCC
CG01 CG10
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

HABILIDADE

TDO3RDO1: Caracterizar
diferentes formatos de
informagdo: numero, texto,

) A ) video.
imagem, audio e video

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Representando uma mesma informacdo usando diferentes formatos, por exemplo,
registrando os brinquedos do patio da escola usando texto, codigos, desenhos, sons e

AVALIACAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- reconhece diferentes formatos de informacao

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

orais.

(EFO3LP26) Identificar e reproduzir, em relatérios de observagdo e pesquisa, a formatagdo e diagramacdo especifica des-
ses géneros (passos ou listas de itens, tabelas, ilustragdes, graficos, resumo dos resultados), inclusive em suas versdes

MATERIAIS DE REFERENCIA

COMPETENCIAS guese-brazil-feb-2011.pdf

1. Computacdo Desplugada- Colorindo com Numeros
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portu-

TDO3RDO02: Compreender o
conceito de arquivo

GERAIS BNCC . R
CGO3 CGOS Idioma: Portugués
2. TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Os Aquivos de Computador
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-os-arquivos-do-computador
Idioma: Portugués
PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
HABILIDADE Apresentando a definicdo de arquivo e identificando a existéncia de arquivos nos

dispositivos computacionais e seus diferentes formatos, por exemplo, em arquivos
de imagens, arquivos textuais, arquivos de dudio e arquivos de video, observando as
extensdes correspondentes a cada formato.

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- compreende o que € um arquivo
- reconhece diferentes formatos de arquivos e suas extensdes

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADES BNCC

COMPETENCIAS MATERIAL DE REFERENCIA

GERAIS BNCC
CG03 CGO5

Idioma: Portugués

TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Os Aquivos de Computador
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-os-arquivos-do-computador
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE ™\

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Observando a diferencga entre dispositivos de entrada e de saida, por exemplo, entra-
da: teclado, toque de tela, mouse ou voz; e saida: som ou ilustracdo na tela. Categori-
zando, contando e listando os dispositivos classificados.

2. llustrando a ocorréncia do processamento, por exemplo, a resposta de um dispositi-
vo (computador, tablet, celular) entre uma entrada (informagdo fornecida) e uma saida
(ilustracdo na tela ou exibicao de filme).

HABILIDADE

TDO3HSO01: Identificar

os componentes de um
dispositivo computacional
classificando-os em entrada,
processamento e saida

AVALIACCN)ES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- classifica corretamente dispositivos em entrada e saida DA ESCOLA DO DOCENTE
- percebe a ocorréncia do processamento Basico Intermediario

HABILIDADE BNCC

(EFO3MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas em um universo de até 50 elementos, organizar os
dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e representa-los em graficos de colunas simples,
com e sem uso de tecnologias digitais.

MATERIAL DE REFERENCIA

Como funciona um computador- Intel Inside Experience [Dublado]
https://www.youtube.com/watch?v=jH5g0JvwwCSQ

Idioma: Portugués

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG03 CGO5 CGO6

HABILIDADE

TDO3HS02: Identificar a
presenca de memaoria nos
dispositivos computacionais

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Percebendo a existéncia da memoria persistente, como, por exemplo, que a quantida-
de de fotos e/ou videos que um celular armazena é limitada e finita.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Intermediario

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- reconhece a existéncia e a fungdo da memoria

HABILIDADES BNCC

MATERIAL DE REFERENCIA

Como funciona um computador- Intel Inside Experience [Dublado]
https://www.youtube.com/watch?v=jH5g0JvwwCSQ

Idioma: Portugués

COMPETENCIAS
GERAIS BNCC
CG03 CGO5 CGO6
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

e CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDO3CRO1: Compreen- 1. Identificando a presenca de redes sem fio (wi-fi ou 3G/4G) e cabeadas, por exemplo, observando
der a diferenca entre re- | | os dados recebidos pela internet por smartphone ou por computadores em laboratdrios.

des sem fio e cabeadas 2. Indicando as diferencas entre as capacidades de trafego de informagdo, por exemplo, comparando
guanto ao trafego de o tempo que uma mesma informagdo leva para ser acessada na internet em redes cabeada e sem fio,
informacgdes representando este tempo usando diferentes unidades de medida, como segundos, minutos e horas.
AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE

- reconhece a associag¢do entre o volume do trafego de in- DA ESCOLA DO DOCENTE

formacdes, o tempo e a tecnologia de comunicagdo utilizada | | Basico Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFO3MA17) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida utilizada.

MATERIAL DE REFERENCIA

NICBR: Como funciona a Internet? Parte 1: O protocolo IP
https://www.youtube.com/watch?v=HNQDOgJOTC4
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC

HABILIDADE

TDO3CR0O2: Compreender
nogées sobre a formacdo
das URLs (enderecos de

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Apresentando a definigdo de URL e analisando as diferentes partes de uma URL, por
exemplo, identificando em http://www.mec.gov.br/ o nome do dominio (empresa, uni-
versidade, servico), o tipo de dominio (com, edu, gov) e o pais de origem (br, ar, cl).

internet)

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NIiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica e explica as partes mais comuns de uma URL DA ESCOLA DO DOCENTE

(endereco de internet) Basico Intermediario

HABILIDADES BNCC

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. NICBR: Como funciona a Internet? Parte 1: O protocolo IP
https://www.youtube.com/watch?v=HNQDOgJOTC4 — Idioma: Portugués
2. URL — https://pt.wikipedia.org/wiki/URL — Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC
CGO1 CGO02 CGO3 CGO5
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HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO3ABO1: Compreender a distingdo entre dado | | Entendendo a maneira como as informacgdes sdo registradas em dispositi-
e informacdo, representando-os de maneiras vos, por exemplo, convertendo um conjunto de nimeros em uma imagem
alternativas (nUmeros, instrugdes ou imagem) e vice-versa

NiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE
ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Intermediario

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- identifica a diferenca entre dado e informacéo

HABILIDADES BNCC

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtracdo com os significados de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de célculo exato ou aproximado, incluindo
calculo mental.

(EF35LP04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGOS

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computagdo Desplugada (atividade 1: NUmeros Binarios)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués

2. Computagdo Desplugada (atividade 2: Representagdo de Imagens)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO3ABO2: Entender que o computador utiliza Explorando as representacées de nimeros e imagens através de nimeros
numeros bindrios para representar todos os bindrios, por exemplo, convertendo caracteres e imagens para numeros
dados binarios.

NiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE
ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Intermediario

AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- representa um caracter em nimero binario

HABILIDADES BNCC

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢ao e subtragdo com os significados de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de célculo exato ou aproximado, incluindo
calculo mental.

(EF35LP04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO5

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computacdo Desplugada (atividade 1: Numeros Binarios)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués

2. Computagdo Desplugada (atividade 2: Representacdo de Imagens)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués
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HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO3ABO03: Criar diagramas/fluxogramas Desenhando o funcionamento de um algoritmo em fluxograma, figura ou
para expressar solu¢ées de um problema ou | | simbolo, por exemplo, criando um fluxo de execugdo por meio de desenhos
facilitar sua compreensao de objetos geométricos, flechas e textos.

NiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE
ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Intermediario

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- cria diagramas coerentes

HABILIDADE BNCC

(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a movimenta-
¢do de pessoas ou de objetos no espaco, incluindo mudangas de direcdo e sentido, com base em diferentes pontos de
referéncia.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO02 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA

Fluxogramas
https://www.manaostech.com/copia-ipm-pratica?
Idioma: Portugués

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Descrevendo os passos/instrucBes de operagles aritméticas como sendo algoritmos, por
exemplo, o algoritmo de armar a soma com um numero abaixo do outro e somar unidades,
depois dezenas, registrar os excedentes e assim por diante, soluciona qualquer soma. Pode-se
descrever os algoritmo de outras operagGes, como multiplicagdo e divisao.

HABILIDADE

PCO3ALO1: Descrever os algorit-
mos de operacdes aritméticas
simples sua compreensao

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE
- descreve os passos de uma operagdo aritmética na ESCOLA DO DOCENTE
forma de um algoritmo Emergente Intermediario

HABILIDADES BNCC

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito para resolver problemas significativos envol-
vendo adi¢do e subtragdo com numeros naturais.

(EFO3LP11) Ler e compreender, com autonomia, textos injuntivos instrucionais (receitas, instrucdes de montagem etc.),
com a estrutura propria desses textos (verbos imperativos, indicagdo de passos a ser seguidos) e mesclando palavras,
imagens e recursos grafico- visuais, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

COMPETENCIA GERAL BNCC CG02

MATERIAL DE REFERENCIA

Algoritmo da adicdo
https://sabermatematica.com.br/adicao-de-numeros-naturais.html
Idioma: Portugués
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HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO3ALO2: Compreender Apresentando o conceito de varidvel e ilustrando a operagdo de alteragdo de valores de uma variavel
o conceito de variavel (atribuicdo) em um algoritmo, por exemplo, ilustrando/simulando a operagdo de atribuir a uma

e usar algoritmos para variavel um ndimero inteiro (x <- 1) ou o resultado de uma operagdo aritmética (x<- 2 + 3) eainda a
modificar seus valores possibilidade de uma varavel ter diferentes valores ao longo da execucdo de um algoritmo.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE

- identifica as mudancas de valor de uma variavel ESCOLA DO DOCENTE

durante a execugao de um algoritmo Emergente Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFO4MAO03) Resolver e elaborar problemas com nimeros naturais envolvendo adicdo e subtracdo, utilizando estraté-
gias diversas, como calculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.

COMPETENCIA GERAL BNCC CGO02

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Canon Game 2. Triangle Game
https://scratch.mit.edu/projects/84286/ https://scratch.mit.edu/projects/223288800/
Idioma: Inglés Idioma: Inglés

HABILIDADE

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Identificando passos/etapas e decisdes em um algoritmo, representando-o por
meio de um diagrama, como, por exemplo, criando um fluxograma de execugdo

PCO3DEO1: Decompor um algoritmo em
processos menores para representagao em
diagramas (vide PCO3AB03)

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NIiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE
- sabe converter um algoritmo em um diagrama de ESCOLA DO DOCENTE
fluxo de execugao Emergente Avancado

HABILIDADE BNCC
(EFO3MA16) Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicdo e desenhos em malhas quadriculadas ou triangula-
res, incluindo o uso de tecnologias digitais.

COMPETENCIA GERAL BNCC CG02

MATERIAL DE REFERENCIA

Fluxogramas
https://www.manaostech.com/copia-ipm-pratica?
Idioma: Portugués
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HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO3RPO1: Identificar e propor novas maneiras |dentificando diferentes maneiras de interagir com os computadores e pro-

de interagdo ou interface (entrada e saida) em pondo novas maneiras de interagdo, por exemplo,por meio da criagdo de proto-
dispositivos computacionais tipos de novos dispositivos explanados com desenhos, diagramas e textos.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE

- projeta pelo menos um novo dispositivo com uma ESCOLA DO DOCENTE

maneira alternativa de interacao Emergente Avancado

HABILIDADE BNCC
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgGes, jogos eletrdnicos, gravacdes em
audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO4 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA

Computacdo Desplugada- (atividade 20: Human interface design)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués
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PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Executando algoritmos simples, tentando compreender seu funcionamento (engenharia
reversa), por exemplo, testando o efeito de um algoritmo hipotético que, a paritr do nome
completo do aluno, gera a sigla das suas iniciais, prevendo o resultado de sua execugdo e
possiveis problemas com nomes que tenham a preposicao "de".

HABILIDADE

PCO3RPO2: Prever o resultado de
algoritmos e identificar padrées
de entrada/saida

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE DA | | NiVEL DE MATURIDADE
- identifica e recria a logica ou calculo matematico utiliza- | | ESCOLA DO DOCENTE
do para se chegar a um resultado (engenharia reversa) Emergente Avancado

HABILIDADES BNCC

(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da adigdo e da multiplicacdo para o calculo mental ou escrito.
(EFO3MAO0S5) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito para resolver problemas significativos envol-
vendo adigdo e subtragdo com numeros naturais.

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicao e subtragdo com os significados de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de célculo exato ou aproximado, incluindo
calculo mental.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO4 CGOS

MATERIAIS DE REFERENCIA
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42 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

e CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD04LDO01: Agregar diferentes Diferenciando midias de comunicagdo e produgdo de conteudo digital, por exemplo,
conhecimentos para explorar usando noticia de um jornal para apresentar uma resenha em programa de escrita digital
linguagens midiaticas colaborativa, preferencialmente em grupos, para que os alunos possam construir o texto.

NiVEL DE MATURIDADE | | NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- produz texto on-line e de forma colaborativa

HABILIDADES BNCC

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos, explo-
rando os recursos multissemidticos disponiveis.

(EF15LPO6) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboragdo dos colegas, para corrigi-lo e
aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulacGes, corre¢des de ortografia e pontuacdo.

(EF15LPQ7) Editar a versdo final do texto, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quan-
do for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

MATERIAL DE REFERENCIA

Google docs
https://www.google.com/docs/about/
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC
CG01 CGO6 CGO9 CG10

HABILIDADE

CD04LD02: Usar recursos mi-
diaticos para agrupar informa-
¢cOes para apresentacdes

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Experimentando a apresentacdo em meio digital, por exemplo, usando um editor de
apresentacbes para um projeto ou atividade.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- elabora apresentagdo de um projeto ou atividade

HABILIDADES BNCC

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos, explo-
rando os recursos multissemidticos disponiveis.

(EF15LPO6) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboragdo dos colegas, para corrigi-lo e
aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulacGes, corre¢des de ortografia e pontuacdo.

(EF15LPQ7) Editar a versdo final do texto, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quan-
do for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

MATERIAL DE REFERENCIA

Google apresentacdes
https://www.google.com/docs/about/
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC
CG01 CGO6 CGO9 CG10
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42 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL \

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Apresentando a defini¢do de simulador educacional e usando simuladores em diferentes
temas, por exemplo, simulador de véo, simuladores de gravidade e outros disponiveis em
repositérios de recursos educacionais digitais.

HABILIDADE
CD04LDO03: Usar simuladores
educacionais

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica o simulador educacional como um recurso para DA ESCOLA DO DOCENTE
aprender Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos, explo-
rando os recursos multissemiéticos disponiveis.

(EF15LPO6) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboragdo dos colegas, para corrigi-lo e
aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulacGes, corre¢des de ortografia e pontuacgdo.

(EF15LPQ7) Editar a versdo final do texto, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quan-
do for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

MATERIAL DE REFERENCIA

Plataforma Integrada MEC RED- simuladores
https://plataformaintegrada.mec.gov.br/
Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS
BNCC
CG01 CGO6 CGOS CG10

CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL N

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Compreendendo a questdo ética relacionada ao uso da tecnologia, por exemplo, ao
salvar um texto e usa-lo como referéncia em uma atividade/projeto individual ou coletivo,
citando-o apropriadamente.

2. Demonstrando de que modo o meio digital marca nossa presenca constantemente,
por exemplo, relacionando a impressao digital de nossos dedos ou documentos pessoais
(RG) com os computadores pessoais e suas identidades na web.

HABILIDADE

CD04CDO01: Demonstrar pos-
tura apropriada nas atividades
de coleta, transferéncia, guar-
da e uso de dados, consideran-
do suas fontes

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- Compreende a questdo de autoria DA ESCOLA DO DOCENTE
- Reconhece sua identidade em meio digital Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos segundo as normas graficas e de acor-
do com as caracteristicas do género textual.

(EF35LP15) Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situa¢@es vivenciadas na escola e/ou
na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentacdo, considerando a situacdo comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO6 CGO09 CG10 I

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Cert.br- Seguranca e Privacidade Digital

https://cartilha.cert.br/fasciculos/

Idioma: Portugués

2. Seguranca na web- Infancia e adolescéncia
https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como-proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-internet/
Idioma: Portugués
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42 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

HABILIDADE
CD04CDO02: Selecionar e
visualizar videos disponiveis na

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Utilizando o Youtube ou similar para identificar videos disponiveis para cada idade, em
diferentes canais e suas respectivas indicagoes de idade apropriada.

internet

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- Compreende as limitagGes etdrias e visualiza videos para a DA ESCOLA DO DOCENTE

sua faixa etaria Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF35LPQ9) Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em pardgrafos segundo as normas gréaficas e de acor-
do com as caracteristicas do género textual.

(EF35LP15) Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situag¢des vivenciadas na escola e/ou
na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentagdo, considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto.

MATERIAIS DE REFERENCIA

COMPETENCIAS GERAIS 1. Vizualizador de videos — https://www.youtube.com/ — Idioma: Portugués
BNCC 2. Cert.br- Seguranca e Privacidade Digital — https://cartilha.cert.br/fasciculos/
CG01 CGO6 CGOS CG10 Idioma: Portugués

3. Guia da Internet para Criancas — https://internetsegura.br/criancas/ — Idioma: Portugués

CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD0OA4TS01: Expressar-se usan- Propondo e demonstrando ideias criativas, por exemplo, criando apresentagoes digitais
do tecnologias para um projeto ou atividade.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- apresenta solugdes criativas com uso de tecnologias diversi- DA ESCOLA DO DOCENTE

ficadas Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.

(EF35LP15) Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situa¢Ges vivenciadas na escola e/ou
na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentacdo, considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC || MATERIAL DE REFERENCIA

N

CG01 CGO09 CG10 Google apresentacdes — https://www.google.com/docs/about/ — Idioma: Portugués
HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD04TS02: Reconhecer e refle- | | Apresentando a defini¢ao de direito autoral e explorando questées relacionadas a esse
tir sobre direitos autorais tema, por exemplo, discutindo sobre download de musicas e filmes na web.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- discute sobre direito autoral de musicas e filmes e sobre a DA ESCOLA DO DOCENTE

préatica de pirataria Basico Basico

HABILIDADE BNCC

(EFO4HI08) Identificar as transformacdes ocorridas nos meios de comunicagdo (cultura oral, imprensa, radio, televisdo,
cinema, internet e demais tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo) e discutir seus significados para os dife-
rentes grupos ou estratos sociais.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC || MATERIAL DE REFERENCIA
CG01 CGO9 CG10 Direito autoral — https://pt.wikipedia.org/wiki/Direito_autoral — Idioma: Portugués
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42 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDO4RDO1: Conhecer o siste- Relacionando nimeros decimais com nimeros binarios, por exemplo, fazendo a relagdo e
ma de numeracgado binario progressao de 1 (001) até 7 (111).

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- escreve os correspondentes binarios para os nimeros deci- DA ESCOLA DO DOCENTE

mais de 0 até 7 Basico Basico

HABILIDADE BNCC
(EFO4MAO03) Resolver e elaborar problemas com nimeros naturais envolvendo adigdo e subtracdo, utilizando estraté-
gias diversas, como calculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CGO3 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA

Introducdo aos sistemas numéricos e binario
https://plataformaintegrada.mec.gov.br/recurso?id=22377&name=Introdu%C3%A7%C3%A30%20a0s%20sistemas %20
nuM%C3%A9ricos%20e%20bin%C3%A1rio. — Idioma: Portugués

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
HABILIDADE Apresentando a definicdo de bindrio, bit e byte e reconhecendo o bit e o byte como unidades de me-
TDO4RDO02: Com- dida da informacdo, por exemplo, mostrando a associagdo entre bytes e caracteres (letras, espacos,
preender o concei- || pontos) e realizando célculos sobre quantos bits e bytes tem uma frase como ""Bom dia senhora™".
to de bit e byte Identificar a regularidade entre bits e bytes (um byte tem 8 bits) e saber que textos terdo sempre a
quantidade de bits representadas em multiplos do nimero natural 8.
AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhece o bit e 0 byte como unidades de medida de informagdo DA ESCOLA DO DOCENTE
- identifica regularidades nas informagdes medidas em bytes Basico Basico

HABILIDADES BNCC
(EFO4MAO03) Resolver e elaborar problemas com nimeros naturais envolvendo adi¢do e subtragdo, utilizando estraté-
gias diversas, como calculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.

(EFO4MA11) Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por multiplos de um niimero natural.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO03 CGOS

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Os Nume- 2. Byte
ros e a Inven¢do do Computador https://pt.wikipedia.org/wiki/Byte
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-  Idioma: Portugués

-esse-0s-numeros-e-a-invencao-do-computador
Idioma: Portugués

HABILIDADE

TD0O4RDO03: Compreender que
as informacGes digtais sdo
representadas em bytes

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Reconhecendo que os arquivos do computador sdo mensurados em bytes, por exem-
plo, mostrando o tamanho dos arquivos em um sistema gerenciador de arquivos.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- identifica o tamanho de arquivos em um dispositivo

HABILIDADE BNCC
(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e capacidades, utilizando unidades de medi-

da padronizadas mais usuais, valorizando e respeitando a cultura local.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO03 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA
TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Arquivos de Computador — https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-

-mundo-e-esse-os-arquivos-do-computador — Idioma: Portugués

J
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42 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

( CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Apresentando a defini¢do de processador e reconhecendo a tarefa realizada pelo processador
(decodificar e realizar instrucées), por exemplo, assistindo filmes e simulagdes que ilustram o funcio-
namento do computador.

2. Reconhecendo a existéncia de diferentes processadores e suas caracteristicas, por exemplo,
realizando busca na internet sobre processadores dos computadores da escola ou dos video games
e smartphones do mercado.

HABILIDADE
TDO4HS01: Identi-
ficar componentes
fundamentais do
computador: Proces-
sador e Memoria

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) N!'YEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

- reconhece processador e memaoria como componentes fundamentais de Basico

um computador NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
- relaciona diferentes tipos de processadores e algumas de suas caracteristicas Intermediario

HABILIDADES BNCC

COMPETENCIAS GERAIS BNCC | | MATERIAL DE REFERENCIA
- Processador — https://www.infoescola.com/informatica/processador/ — Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDO4HS02: Dis- 1. Reconhecendo a funcionalidade da memaria, por exemplo, ao carregar uma imagem da tela em
tinguir memaria que a imagem estd armazenada para a memaoria em formato digital (bytes).

volatil (RAM) e me- | | 2. Distinguindo a meméria volatil da memdria persistente, por exemplo, identificando, ao desligar um
mdéria persistente dispositivo, quais informacdes sdo perdidas e quais permanecem apos o dispositivo ser religado.
AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- descreve a diferenca entre meméaria volatil e meméaria DA ESCOLA DO DOCENTE
persistente Basico Intermediario

HABILIDADES BNCC

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO3 CGO5 CGO6

MATERIAL DE REFERENCIA
Como funciona um computador- Intel Inside Experience [Dublado]
https://www.youtube.com/watch?v=jH5g0JwCSQ — Idioma: Portugués

(

e CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

J

HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDO4CRO1: Compreen- || 1. Comparando o tempo para transmissao de diferentes tipos de informagao, por exemplo, o tempo
der o trafego de infor- da carga de um texto ao comparar com o carregamento de um video.

magdes e o conceito de | | 2. Apresentando a defini¢do de largura de banda e identificando as velocidades de trafego das
largura de banda redes, por exemplo, explorando diferengas em anuncios publicitérios sobre servigos de internet.
AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) N!'\(EL DE MATURIDADE DA ESCOLA

- relaciona o tempo de transmiss3o com o volume da informag3o e seu Basico

tipo (video, audio, texto) NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE

- compara quantitativamente diferentes velocidades de trafego da internet | | intermedidrio

HABILIDADE BNCC

(EFO4HI08) Identificar as transformacgdes ocorridas nos meios de comunicagdo (cultura oral, imprensa, radio, televisdo,
cinema, internet e demais tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo) e discutir seus significados para os dife-
rentes grupos ou estratos sociais.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO3 CGO5

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo é esse?- Redes e Internet
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-redes-e-internet — Idioma: Portugués
2. NICBR: Como funciona a Internet? Parte 2: Sistemas Autdbnomos, BGP, PTTs.

\ https://www.youtube.com/watch?v=C5gNAT j63M — Idioma: Portugués
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42 ANO EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: ABSTRAGCAO

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO4ABO1: Entender que cada letra, Relacionando e representando os caracteres por um padrdo de codigo, por exemplo,
numero ou simbolo é representado escrevendo mensagens codificadas em numeros, padroes de codificagdo distintos ou
por um padrdo de caracteres codigo bindrio.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NIVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

- identifica e relaciona os caracteres de um padrdo de codificacdo de Emergente

tal forma que seja possivel formar uma palavra ou pequena frase NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
- redige uma frase utilizando os caracteres de um padrdo de codificagdo. Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFO4LP20) Reconhecer a fungdo de graficos, diagramas e tabelas em textos, como forma de apresentacdo de dados e

informacdes.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO4

MATERIAL DE REFERENCIA

Livro: Hello Ruby (pagina 83) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-Liukas/dp/1250065003? _mk_pt
BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr 1 1

Idioma: Inglés

HABILIDADE

PCO4ABO2: Compreender que dados
podem ser estruturados em tabelas para
torna-los Uteis e mais faceis de manipular

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Inserindo dados em uma tabela de acordo com alguns quesitos, por exemplo, uma
lista de compras separadas por setores do mercado

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE DA NiVEL DE MATURIDADE DO
- cria uma tabela com dados seguindo uma logica ESCOLA DOCENTE
ou condicdo Emergente Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFO4MA27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos de colunas ou pictori-
cos, com base em informagoes das diferentes dreas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CG02 CGO4

MATERIAL DE REFERENCIA
Graficos e tabelas para organizar informagdes — https://novaescola.org.br/conteudo/163/graficos-tabelas-organizar-informacoes

Idioma: Portugués

CONCEITO: ALGORITMOS

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO4ALO1: Executar algoritmos Criando e executando algoritmos que utilizam condigdes que contém operagGes relacionais
simples, em portugués estruturado, e légicas para decisdes (desvios condicionais), por exemplo, explicando a regra de um jogo de
que contenham decisGes que utilizam danca com cores. Se o professor falar a cor = verde OU a cor = amarela, todos giram; caso fale
operadores relacionais e légicos qualquer outra cor, todos saltam, criando assim uma coreografia de danca.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NIiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- executa algoritmos em portugués que contém decisdes DA ESCOLA DO DOCENTE

baseadas em operacdes relacionais e logicas. Emergente Avancado

HABILIDADES BNCC

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execucdo de elementos basicos de apresentacdes
coletivas de ginastica geral, reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo e adotando procedimentos de
seguranca.

(EFO4MAO0S5) Utilizar as propriedades das operacGes para desenvolver estratégias de célculo.

MATERIAL DE REFERENCIA

Livro: Hello Ruby (paginas 96 e 97) — https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-Liukas/
dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=hello+ruby&gqi-
d=1535975616&sr=8-1&ref=sr 1 _1—Idioma: Inglés

COMPETENCIA
GERAL BNCC
CG02

_J

J
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42 ANO - EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

/

CONCEITO: ALGORITMOS

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO4ALO2: Compreender | | Apresentando a definigdo de matriz e exercitando seu uso por meio de desenhos e alocagdo de elementos em
0 conceito de vetores uma estrutura uni ou bi-dimensional, por exemplo, criando um pequeno vetor para registrar o nome de um

e matrizes bidimensionais | | colega (string) ou criando uma matriz 1x4 e inserindo as letras C, A, S, Aem cada um dos espagos.

_ NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) Emergente

- cria uma matriz unidimensional de tamanho equivalente a quantida-

NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Intermediario

de de caracteres do nome de um colega

HABILIDADE BNCC
(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categoricas e numéricas e organizar dados coletados por meio de
tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.

| COMPETENCIA GERALBNCC CGO2

MATERIAL DE REFERENCIA

Livro: Hello Ruby (pégina 74 e 75)
https://www.amazon.com.br/Hello-Ruby-Adventures-Linda-Liukas/dp/1250065003?__mk_pt_BR=%C3%85M%C3%85%-
C5%BD%C3%95%C3%91&keywords=hello+ruby&qid=1535975616&sr=8-1&ref=sr_1_1—Idioma: Inglés

/

CONCEITO: DECOMPOSICAO

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO4DEO1: Classificar dispositivos Encontrando semelhancas e diferencas entre dispositivos e categorizando-os confor-
digitais de acordo com suas carac- me seus atributos, por exemplo, dividindo-os em grupos de acordo com tamanho,
teristicas, usos ou funcionalidades utilidade, fungoes etc.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- consegue categorizar dispositivos digitais de acordo com DA ESCOLA DO DOCENTE
critérios proprios ou pré-estabelecidos Basico Intermediario

HABILIDADE BNCC

(EFO4MAO08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipuldvel, problemas simples de contagem, como
a determinagdo do numero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma colegdo com todos os
elementos de outra, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

| COMPETENCIA GERALBNCC CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

Os diferentes tipos de computadores existentes
https://www.tecmundo.com.br/infografico/14378-os-diferentes-tipos-de-computadores-existentes-infografico-.htm
Idioma: Portugués

.

-

CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
PCO4RPO1: Identificar semelhangas e diferencas | | Identificando situagdes no mundo real em que seja possivel utilizar itera-
em situagBes que se repetem e aplicar iteragdo ¢Bes na execugdo de tarefas, por exemplo, encontrando situagdes reais do

em um conjunto de passos ou instrugdes. dia a dia em que se possa executar uma sequéncia de passos em comum.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- exemplifica situagdes presentes no seu dia a dia que possam | | DA ESCOLA DO DOCENTE

ser automatizadas por uma Unica sequéncia de instrugdes Emergente Intermedidrio

HABILIDADE BNCC
(EFO4MA11) Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por multiplos de um niimero natural.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO07

MATERIAIS DE REFERENCIA
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EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE
CDO5LDO01: Utilizar compacta-
dores de arquivos

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Conhecendo o propdsito de um compactador de arquivos e usando-o, por exemplo, para
criar um arquivo compactado contendo diferentes tipos de arquivos.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- identifica o propdsito dos compactadores de arquivos
- analisa a taxa de compactagdo dos diferentes tipos de arquivos.

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Intermediario

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacGes, jogos eletronicos, gravacoes em

audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC
CG01 CGO5 CGO6 CGO9 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA
Compactadores de arquivos
https://www.tecmundo.com.br/tecmundo-explica/54730-tecmundo-explica-
funciona-compactacao-arquivos-video.htm — Idioma: Portugués

HABILIDADE
CDO5LDO02: Integrar os diferen-
tes formatos de arquivos

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Identificando e integrando diferentes formatos de arquivos em um Unico documento, por
exemplo, salvando um texto com imagem e link para video.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- Integra arquivos de diferentes formatos em um documento

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Intermediario

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacées, jogos eletronicos, gravacoes em

audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC

CG01 CGO5 CGO6 CGO9 CG10 ) .
Idioma: Portugués

MATERIAL DE REFERENCIA
Google docs- editor de texto — https://www.google.com/docs/about/

HABILIDADE
CDO5LDO03: Experimen-
tar as midias digitais e
suas convergéncias

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Usando recursos de producdo de texto, planilhas, apresentacdes, por exemplo, para a producao
de um livro digital sobre a vida do aluno ou uma viagem de férias.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- utiliza os recursos digitais para produgdo de texto, planilha
ou apresentacdo, experimentando suas convergéncias

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Intermediario

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacGes, jogos eletronicos, gravacoes em

audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC

CG01 CGO5 CGO6 CGO9 CG10 ) N
Idioma: Portugués

MATERIAL DE REFERENCIA
Livros digitais — http://porvir.org/5-sites-gratuitos-ensinam-criar-livros-digitais/
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EIXO: CULTURA DIGITAL

e CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

HABILIDADE

CD0O5CDO1: Distinguir informagdes ver-
daderias e falsas, contetidos bons dos
prejudiciais, e contetidos confidveis

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Propondo a reflexao de valores e atitudes responsaveis relacionadas ao uso de dados
em ambiente digital, por exemplo, trabalhando com fake news.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- diferencia informacdes falsas e verdadeiras

HABILIDADE BNCC
(EFO5HI04) Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito a diversidade, a pluralidade e aos direitos
humanos.

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Noticias falsas- Fake news — https://foconoenem.com/fake-news-redacao-enem/
Idioma: Portugués

2. Guia da Internet para Crianca — https://internetsegura.br/criancas/

Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS BNCC
CG01 CGO6 CGO9S CG10

HABILIDADE

CDO5CDO02: Citar fontes e materiais utilizados,
levando em consideracdo o respeito a privaci-
dade dos usudrios e as restricoes pertinentes

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Indicando, em uma producdo individual ou coletiva, as fontes ou materiais
consultados, por exemplo, em uma redacdo com bibliografia.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- indica as fontes usadas em pesquisas e trabalhos

HABILIDADE BNCC
(EFOSLPOS) Identificar a expressdo de presente, passado e futuro em tempos verbais do modo indicativo.

MATERIAL DE REFERENCIA

COMPETENCIAS GERAIS BNCC | | Citaggo de fontes em trabalhos

CG01 CGO6 CGO9 CG10 https://blog.mettzer.com/referencia-de-sites-e-artigos-online/
Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CDO5CDO03: Reconhecer e refletir sobre | | Analisando a relagdo do tempo que se gasta jogando on-line e os perigos do vicio,
0s jogos on-line e as informacgodes do por exemplo, criando uma rotina diaria de tarefas e relacionando com a quantida-
usuario de de tempo jogando.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- reconhece a questdo do tempo gasto em jogos on-line

HABILIDADE BNCC

(EFOSMAZ25) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categéricas e numeéricas, organizar dados coletados por meio de ta-
belas, graficos de colunas, pictéricos e de linhas, com e sem uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre
a finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.

MATERIAL DE REFERENCIA

Jogos digitais na aprendizagem
http://dc.clicrbs.com.br/sc/noticias/noticia/2013/10/0-papel-dos-jogos-digitais-
no-aprendizado-4288192.html

Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS BNCC
CGO01 CGO6 CGOS CG10
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EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE \

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CDO5TS01: Expressar-se critica e criativamente na Reconhecendo as mudangas no mundo do trabalho com a evolugéo da
compreensdo das mudangas tecnoldgicas no mun- tecnologia, por exemplo, discutindo e analisando profissdes que surgi-
do do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade. ram na Ultima década.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhece as profissGes que surgiram com a evolugdo da DA ESCOLA DO DOCENTE

tecnologia Emergente Basico

HABILIDADES BNCC

(EFO5GEO06) Identificar e comparar transformacdes dos meios de transporte e de comunicacao.

(EFO5GEOQS) Identificar e comparar as mudancas dos tipos de trabalho e desenvolvimento tecnoldgico na agropecuaria,
na industria, no comércio e nos servigos.

MATERIAL DE REFERENCIA

Estudo lista 5 profissdes que podem desaparecer nos proximos anos
https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista-5-
profissoes-que-podem-desaparecer-nos-proximos-anos

Idioma: Portugués

COMPETENCIAS GERAIS BNCC
CG01 CGOS CG10

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS N

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Distinguindo os diferentes tamanhos de arquivos em um computador, por exemplo, montando
uma tabela com os nomes e tamanhos de arquivos em uma pasta.

2. Relacionando as medidas de milhar, por exemplo, o quilobyte com o quilémetro ou com o
quilograma.

3. Reconhecendo que uma informacdo pode assumir quantidades (volumes) grandiosas, por exem-
plo, representando quantos quilobytes tem um arquivo de filme com mais de 1 Gigabyte.

HABILIDADE
TDO5RDO1: Conhecer
as medidas usuais

de informacao digital
(byte, Kilobyte, Me-
gabyte, Terabyte)

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE
- identifica o tamanho (volume) de arquivos e compara o tamanho de diferentes tipos de DA ESCOLA

arquivos. Basico

- descreve a quantidade de texto (letras) que pode ser armazenado em um quilobyte de .

informacao. NIVEL DE MATURIDADE
- estima o tamanho de um arquivo de texto com base no nimero de caracteres. DO DOCENTE

- reconhece arquivos com mais de 1 Gigabyte. Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFOS5MA19) Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das grandezas comprimento, area, massa, tempo,
temperatura e capacidade, recorrendo a transformacdes entre as unidades mais usuais em contextos socioculturais.

I COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG03 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA
Byte
https://pt.wikipedia.org/wiki/Byte
Idioma: Portugués
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

HABILIDADE
TDO5HS01: Conhecer
sistemas operacio-
nais

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Apresentando a defini¢do de sistema operacional como sendo o software que permite o uso

de outros softwares, por exemplo, explicando que é necessario compreender as diferencgas dos
hardwares para usar os mesmos softwares em dispositivos diferentes (computador e tablet).

2. ldentificando, em pesquisa, ou no uso de diferentes dipositivos, os varios sistemas operacionais,
por exemplo, os sistemas dos computadores (Windows, Linux), os sitemas dos tablets e os dos
smartphones (Android, 10S).

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) Basico
- descreve com suas palavras o que é um sistema operacional .
- discorre sobre as diferencas entre pelo menos dois sistemas operacionais NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

Intermediario

HABILIDADE BNCC

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravagdes em
audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de cria¢do artistica.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CG03 CGO5 CGO6 I

Idioma: Portugués

MATERIAIS DE REFERENCIA
1. O que é um sistema operacional? — https://edu.gcfglobal.org/pt/informatica-basica/o-que-e-um-sistema-operacional/1/

2. Android — https://pt.wikipedia.org/wiki/Android — Idioma: Portugués
3.1i0S — https://pt.wikipedia.org/wiki/IOS — Idioma: Portugués

CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

HABILIDADE
TDO5CRO1: Realizar
pesquisas avancadas
na internet

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Realizando pesquisa utilizando critérios avancados como o uso de aspas ou a disjuncdo légica (OR),
por exemplo, fazendo pesquisas usando aspas para expressGes como ""receita de bolo"" ou OR
para tratar sinénimos (escola OR colégio).

pesquisa

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- concretiza pesquisa usando operadores légicos
- explica de que forma o operador légico modifica o resultado de uma NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
Basico

Intermediario

HABILIDADE BNCC

(EF35LP04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC  CGO1 CG0O2 CGO3 CGO5

Idioma: Portugués

MATERIAL DE REFERENCIA
Busca Avangada no Google
https://marketingdeconteudo.com/busca-avancada-no-google/
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES ~N

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Analisando a ordenacdo dos resultados de uma busca para compreender o critério de ordenagdo
e sua importancia, por exemplo, analisando quantas vezes as palavras buscadas ocorrem em um

website, em que locais do website ocorrem e também a existéncia de resultados patrocinados e

como estes afetam a ordenacao.

HABILIDADE

TDO5CRO2: Compre-
ender os critérios de
ordenacdo dos resul-
tados de buscadores

da internet
~ NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGCA) Basico
- descreve pelo menos dois critérios de ordenamento dos resultados em um .
mecanismo de busca NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFO5GEO06) Identificar e comparar transformacdes dos meios de transporte e de comunicacao.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CGO1 CGO2 CG03 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

How Search Works (legendado)
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=BNHR6IQJGZs
Idioma: Inglés
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PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Apresentando a definigdo de listas, filas e pilhas; e procurando conceitos do mundo
real e digital que possam ser representados por estas, por exemplo, relacionando a
entrada e saida das pessoas em filas de supermercado e uma pilha de jornal ou a uma
estrutura hierdrquica pais-estado-cidade-bairro.

HABILIDADE

PCO5ABO1: Conhecer repre-
sentagBes concretas para
listas, filas e pilhas

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

- reconhece situagGes presentes no seu dia a dia que sdo representa- Emergente

veis analogamente por uma fila, lista e pilha.

- identifica em um contexto computacional situagdes que fagam uso NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
de fila, lista e pilha. Avangado

HABILIDADE BNCC
(EFO5GEQ9) Estabelecer conexdes e hierarquias entre diferentes cidades, utilizando mapas tematicos e representacdes
grafcas

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO2 CG04 CGOS5 CGO6 CGO7

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computacdo Desplugada (atividade 12: Finite-State 5. Insertion Sort

Automata) https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uplo- algorithms/insertion-sort/a/insertion-sort
ads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil- Idioma: Portugués

-feb-2011.pdf 6. Merge Sort

Idioma: Portugués https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/
2. Computer Science lllustrated (Lists) algorithms/merge-sort/a/divide-and-conquer-algorithms
http://csillustrated.berkeley.edu/ Idioma: Portugués

Idioma: Inglés 7. Quick Sort

3. Almanaques de Computacao- Estrutura de Dados https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/
http://almanaquesdacomputacao.com.br/serieSbaixa.html algorithms/quick-sort/a/overview-of-quicksort

Idioma: Portugués Idioma: Portugués

4. Selection Sort
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/
algorithms/sorting-algorithms/a/sorting

Idioma: Portugués

HABILIDADE

PCO5ABO02: Entender que alguns
problemas ndo podem ser resol-
vidos com computadores

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Discutindo sobre situagdes em que os computadores ndo contribuem para a solugdo
de problemas, por exemplo, em profissdes que nao realizam ac¢Ges repetitivas.

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) Emergente

- discute sobre os limites do que pode ser automatizado com o uso -

dos computadores. NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Avancado

HABILIDADE BNCC

(EF35LP15) Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situa¢Ges vivenciadas na escola e/ou
na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentacdo, considerando a situagdo comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO2 CG04 CGO5 CGO6 CGO7

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Estudo lista 5 profissGes que podem desaparecer nos préximos anos
https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista-5-profissoes-que-podem-desaparecer-nos-
-proximos-anos — Idioma: Portugués

2. Automacdo vai mudar a carreira de 16 milhdes de brasileiros até 2030

https://www1 .folha.uol.com.br/mercado/2018/01/1951904-16-milhoes-de-brasileiros-sofrerao-com-automacao-na-proxima-
-decada.shtml — Idioma: Portugués
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PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Executando e criando algoritmos que usam condi¢des para controlar o nimero de
repeticbes, por exemplo, um algoritmo de contagem regressiva para o langamento de
um foguete.

HABILIDADE
PCO5AL01: Conhecer e utilizar
algoritmos com repeticdes

NiVEL DE MATURIDADE DA NiVEL DE MATURIDADE DO
ESCOLA DOCENTE
Emergente Intermediario

AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- cria algoritmos com repeticoes

HABILIDADES BNCC

(EFOSMAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar com compreensao das
principais caracteristicas do sistema de numeracao decimal.

(EFOSMAOQ?2) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma decimal com compreensdo das principais caracteristi-
cas do sistema de numeracdo decimal, utilizando, como recursos, a composicdo e decomposicdo e a reta numeérica.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO6 CGO7

MATERIAL DE REFERENCIA

Computacdo Desplugada- Atividade 7 (Sorting Algorithms)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Analisando expressGes aritméticas com varios termos, por exemplo, decompondo-as na
triade (operando, operacdo, operando) para aferir se estda bem formada e identificando a
prioridade de cada operacao.

2. Utilizando parénteses para alterar a prioridade de operagdes, por exemplo, comparando
oresultadode 5+ 7 * 4 com (5+7) * 4.

HABILIDADE

PCO5DEO1: Identificar e
decompor operandos,
operacoes e prioridades em
expressoes aritmética

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE DA NiVEL DE MATURIDADE DO
- analisa corretamente uma operagdo aritmética ESCOLA DOCENTE
interpretando a prioridade dos operadore Emergente Basico

HABILIDADE BNCC

(EFOSMAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo e divisdo com nUmeros naturais e com niumeros racionais
cuja representacdo decimal é finita (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estraté-
gias diversas, como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos

COMPETENCIA GERAL BNCC CGO02

MATERIAL DE REFERENCIA

Operadores Aritméticos
https://dicasdeprogramacao.com.br/operadores-aritmeticos/
Idioma: Portugués
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HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO5RPO1: Reconhecer um Encontrando um conjunto de instru¢des ou comandos que se repetem em um algo-
padrdo em um algoritmo e ritmo, substituindo-o pela execugdo de um subalgoritmo, por exemplo, reconhecendo
converter em uma fungdo sem que o procedimento "escovar os dentes" é composto com um subalgoritmo que pode
retorno ser reaproveitado diariamente.

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) Emergente
- reconhece um padrdo em um algoritmo pré-definido e consegue
extrair um trecho significativo para ser convertido em uma fungdo NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE

Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFOSMA22) Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento aleatdrio, estimando se esses resultados sdo
igualmente provaveis ou ndo.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO2 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA

Pensamento Computacional Brasil- Atividade "Cupcakes"
http://www.computacional.com.br/

Idioma: Portugués
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62 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL \

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
CDO6LDO1: Aplicar protocolos Analisando dados de seguranga, por exemplo, verificando as configuracdes-padrédo de
de seguranca e privacidade em | | privacidade para garantir maxima protegdo e tomando consciéncia das técnicas e filtros

ambientes virtuais. utilizados na escola e em casa.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- aplica protocolos de seguranca e privacidade em diferentes DA ESCOLA DO DOCENTE

ambientes digitais Basico Basico

HABILIDADE BNCC

(EF69LP38) Organizar os dados e informagdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdo, levando em conta o
contexto de produgdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacdo oral, a multissemiose, as midias e
tecnologias que serdo utilizadas, ensaiar a apresentacdo, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e
proceder a exposicdo oral de resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da
definicdo de diferentes formas de uso da fala — memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC (CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Configurar Contetdo 3. Cert.br- Seguranca e Privacidade Digital
https://support.google.com/googleplay/ https://cartilha.cert.br/fasciculos/
answer/1075738/?hl=pt-BR Idioma: Portugués

Idioma: Portugués 4. Guia da Internet para Criancgas

2. Configurar Contetdo na Web https://internetsegura.br/criancas/

https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/10/ Idioma: Portugués
como-evitar-que-criancas-tenham-acesso-conteudo-

adulto-na-internet.html

Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD0O6LD02: Reconhecer o |dentificando como funciona um sistema de informagao e suas aplicagdes, por exemplo,
funcionamento de sistemas de | | abordando de que modo um sistema de busca eletrénico como o GPS pode ser usado
informacao. para encontrar pessoas ou coisas perdidas.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- compreende o funcionamento de um sistema de informacéo

HABILIDADE BNCC
(EFO6MA23) Construir algoritmo para resolver situacdes passo a passo (como na construcdo de dobraduras ou na indi-
cacdo de deslocamento de um objeto no plano segundo pontos de referéncia e distancias fornecidas etc.)

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC (CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

Sistemas de Informacao
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_informa%C3%A7%C3%A30
Idioma: Portugués
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62 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

e CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

HABILIDADE

CD0O6CDO1: Analisar as toma-
das de decisdo sobre usos da
tecnologia e suas relagées com
a sustentabilidade.

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Refletindo e discutindo sobre sustentabilidade e tecnologia, por exemplo, identificando
formas de economizar energia e outros recursos, como desligando os dispositivos ou
deixando-os em modo de economia de energia.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica e analisa o uso de tecnologia pelo ser humano e DA ESCOLA DO DOCENTE
sua relagdo com a sustentabilidade Basico Basico

HABILIDADE BNCC

(EF69LP38) Organizar os dados e informagdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdo, levando em conta o
contexto de produgdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacdo oral, a multissemiose, as midias e
tecnologias que serdo utilizadas, ensaiar a apresentacdo, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e
proceder a exposicdo oral de resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do planejamento e da
definicdo de diferentes formas de uso da fala — memorizada, com apoio da leitura ou fala espontanea.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG0O2 CGO5 CGO7 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Tecnologia e Sustentabilidade
https://www.terra.com.br/noticias/ciencia/sustentabilidade/dia-mundial-do-meio-ambiente-veja-inovacoes-
tecnologicas-sustentaveis,65d2071f91f77f35a59ecdd8e4b4c89es5uwRCRD.html

Idioma: Portugués

HABILIDADE

CD0O6CD02: Apresentar conduta PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

e linguagem apropriadas ao se Identificando e refletindo sobre conduta on-line, por exemplo, propondo regras de
comunicar em ambiente digital, conduta que colaborem para o debate de questées éticas em evidéncia.
considerando a ética e o respeito

AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- descreve condutas adequadas e inadequadas para comuni- DA ESCOLA DO DOCENTE
cacdo em ambiente digital, considerando a ética e o respeito Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EFO6LP12) Utilizar, ao produzir texto, recursos de coesdo referencial (nome e pronomes), recursos semanticos de
sinonimia, antonimia e homonimia e mecanismos de representacdo de diferentes vozes (discurso direto e indireto).
(EFO6LPO8) Identificar, em texto ou sequéncia textual, oragBes como unidades constituidas em torno de um nucleo
verbal e periodos como conjunto de oragdes conectadas.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5 CGO7 CG10 I

MATERIAL DE REFERENCIA

Etiqueta Online
https://olhardigital.com.br/noticia/etiqueta-nas-redes-sociais-o-que-devemos-e-nao-devemos-fazer-no-convivio-
virtual/22569

Idioma: Portugués

OUTUBRO/18




62 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE \

HABILIDADE

CDO6TS01: Analisar proble- PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

mas sociais de sua cidade ou Apresentando propostas/solucdes para problemas de sua cidade ou bairro, por exemplo,
estado a partir de ambientes usando um férum ou um recurso digital aberto para expressar suas ideias.

digitais, propondo solugdes.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhece e analisa problemas sociais, apresentando suas DA ESCOLA DO DOCENTE
ideias em meio digital Basico Basico

HABILIDADE BNCC
(EFO6GE13) Analisar consequéncias, vantagens e desvantagens das praticas humanas na dinamica climatica (ilha de
calor etc.).

|COMPETI'§NCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO4 CGO6 CGO7 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Plataforma Integrada MEC RED "Comparing algorithms for the traveling salesman problem"
https://plataformaintegrada.mec.gov.br/

Idioma: Portugués

HABILIDADE

CD06TS02: Comparar sistemas de
informacdo do passado e do presente,
considerando questdes de sustentabili-

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Discutindo as diferengas entre os sistemas de informacgdo do passado e do pre-
sente, por exemplo, relacionando aspectos de sistemas de informagdo do século

dade economica, politica e social. Hxe XAl

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- estabelece relagdes entre os sistemas de informacgdo de DA ESCOLA DO DOCENTE

diferentes épocas Basico Basico

HABILIDADE BNCC
(EFO6HI01) Identificar diferentes formas de compreensdo da nogao de tempo e de periodizacdo dos processos histori-
cos (continuidades e rupturas).

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO4 CGO6 CGO7 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Sistemas de Informacado x Tecnologia da Informacdo
https://www.portaleducacao.com.br/conteudo/artigos/informatica/sistema-de-informacao-x-tecnologia-da-
informacao/22327

Idioma: Portugués
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62 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

e CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

HABILIDADE

TDO6RDO1: Comparar dife-
rentes formas de aquisicdo
de dados por dispositivos
computacionais

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

llustrando diversos periféricos como, por exemplo, teclado, mouse, leitores de codigos de
barras, sensores de presenca etc., indicando de que modo os dados provenientes destes
periféricos sdo representado nos dispositivos computacionais.

NiVEL DE MATURIDADE

DA ESCOLA
AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) Basico
- reconhece diferentes periféricos de aquisi¢cdo de dados -
- descreve de que forma os dados adquiridos s3o representados nos dispositivos computacionais NIVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE

Intermediario

HABILIDADES BNCC

| COMPETENCIA GERAL BNCC  CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

Como funciona o cédigo de barras?
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2014/05/como-funciona-o-codigo-de-barra.html
Idioma: Portugués

( CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Identificando de que modo os componentes basicos de um computador (dispositivos de
entrada/ saida, processadores e memaria/armazenamento) se combinam para viabilizar
o funcionamento do computador, por exemplo, apresentando a arquitetura de Von Neu-

HABILIDADE
TDO6HSO01: Conhecer a
arquitetura bdsica de um

computador mann em ilustracdes e videos, discutindo o papel de cada elemento.
NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA

AVALIAC()ES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) Emergente

- compreende a arquitetura basica de um computador -

- enuncia 0s componentes da arquitetura do computador e suas fungdes NIVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Intermediario

HABILIDADES BNCC

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA

Arquitetura de Von Neumann
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arquitetura_de_von_Neumann
Idioma: Portugués
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62 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES ™

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. llustrando a forma como ocorre o processo de transmissdo de dados na internet, por exem-
plo, explicando que a informacdo € quebrada em pedacos, transmitida em pacotes através de
multiplos equipamentos, e reconstruida no destino.

2. Exibindo videos que explicam os conceitos basicos da internet para estudantes, por exemplo,

HABILIDADE
TDO6CRO1: Compreen-
der fundamentos basicos
do funcionamento da

internet .
servidores e protocolos.

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) Emergente

- descreve o processo de transmissao de dados pela internet .

- explica os principais conceitos da internet utilizando vocabulério adequado NIVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Intermediario

HABILIDADES BNCC

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGOS

MATERIAIS DE REFERENCIA

1.NICBR: Como funciona a internet? Parte 1: O protocolo IP
https://www.youtube.com/watch?v=HNQDOqgJOTC4

Idioma: Portugués

2. NICBR: Como funciona a internet? Parte 2: Sistemas Autonomos, BGP, PTTs
https://www.youtube.com/watch?v=C5qNAT_j63M

Idioma: Portugués

3.NICBR: Como funciona a internet? Parte 3: DNS
https://www.youtube.com/watch?v=ACGuo26Mswl|

Idioma: Portugués
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62 ANO EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

e CONCEITO: ABSTRAGAO

HABILIDADE

PCO6ABO1: Interpretar um al-
goritmo em pseudolinguagem e
transpor para uma linguagem de
programacao visual e vice-versa

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Compreendendo um algoritmo e transpondo para outra linguagem, por exemplo,
criando um algoritmo em uma linguagem visual baseado em um algoritmo escrito
em portugués.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- converte um algoritmo pré-definido em portugués para DA ESCOLA DO DOCENTE
uma linguagem de programacdo visual e vice-versa Intermediario Avancado

HABILIDADE BNCC
(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e representa-lo por fluxograma que indique a resolugdo de um
problema simples (por exemplo, se um nimero natural qualquer é par).

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CG04

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Scratch (para desktop)- (convertendo para blocos) — https://scratch.mit.edu/ — Idioma: Portugués
2. MIT App Inventor — http://appinventor.mit.edu/explore/# — Idioma: Inglés

3. Blockly — https://developers.google.com/blockly/ — Idioma: Inglés

e CONCEITO: ALGORITMOS

HABILIDADE

PCO6ALO1: Experienciar e construir
algoritmos com desvios condicio-
nais utilizando uma linguagem de
programacdo visual (blocos)

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Programando algoritmos com desvios condicionais utilizando ambiente de pro-
gramagcao com blocos, por exemplo, usando algoritmos para criar um teste com
respostas do tipo sim e nao.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE DA NiVEL DE MATURIDADE DO
- cria algoritmos com desvios condicionais utilizan- ESCOLA DOCENTE
do uma linguagem de programacao visual Basico Avancado

HABILIDADE BNCC
(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e representé-lo por fluxograma que indique a resolu¢do de um
problema simples (por exemplo, se um numero natural qualquer é par).

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CGO1 CGO4

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. AlgoRythmics Video "Bubble Sort" — https://www.youtube.com/user/AlgoRythmics — Idioma: Inglés

2. Algorithms: Explained and Animated- Android "Bubble Sort" — https://play.google.com/store/apps/details?id=wiki.algori-
thm.algorithms — Idioma: Inglés

3. Algorithms: Explained and Animated- iOS "Bubble Sort" — https://itunes.apple.com/app/algorithms/id10475326317I-
s=1&mt=8 — Idioma: Inglés
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62 ANO EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: ALGORITMOS \

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Identificando e corrigindo erros em algoritmos existentes, por exemplo,
fazendo alteragdes em fluxogramas

HABILIDADE

PCO6ALO2: Encontrar e solucionar proble-
mas em programas (depurar) utilizando uma
linguagem de programacdo visual (blocos)

AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- encontra erros em algoritmos analisando seu comporta- DA ESCOLA DO DOCENTE
mento Bdsico Avancado

HABILIDADE BNCC
(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e representd-lo por fluxograma que indique a resolucdo de um
problema simples (por exemplo, se um ndmero natural qualquer é par).

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO04

MATERIAIS DE REFERENCIA

1.Scratch (para desktop) — https://scratch.mit.edu/ — Idioma: Portugués

2. Cartas Scratch — http://www.computacaonaescola.ufsc.br/wp-content/uploads/2013/09/ScratchCartas_v3print.pdf
Idioma: Portugués

3. Lightbot (celular, desktop) — http://lightbot.com/flash.html — Idioma: Inglés

CONCEITO: DECOMPOSICAO \

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Explorando um ambiente de programacdo visual e seus elementos de inter-
face, por exemplo, identificando menus, abas, manipulando blocos e criando

HABILIDADE

PCO6DEO1: Identificar e categorizar
elementos que comp&em a interface
de um ambiente de programacao

. - o algoritmos.
visual (menus, botdes, painéis etc.)
NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) Béasico
- identifica elementos de interface e sabe explicar qual sua utilidade e
qual seu comportamento ao clicar ou altera-lo NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Intermediario

HABILIDADES BNCC

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e
digitais.

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CG03 CGOS

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computer Science Unplugged Atividade 20 (Human interface design)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2015/03/CSUnplugged OS 2015 v3.1.pdf —Idioma: Inglés
2. Hello Ruby (Site)- Atividade "Design your own Operating System" — http://www.helloruby.com/ — Idioma: Inglés
3. Pensamento Computacional Brasil — http://www.computacional.com.br/ — Idioma: Portugués
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62 ANO EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

HABILIDADE

PCO6RPO1: Identificar padroes de instrugdes
que se repetem em um algoritmo e utilizar
um modulo ou fungdo para representar
estas instrugdes

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Analisando algoritmos e reconhecendo a presenca de instrugdes que
se repetem, por exemplo, nas instrugdes que exibem mensagens para
orientagdo do usudrio.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- identifica conjuntos de instru¢des que podem se tornar
modulos ou fungbes

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Avancado

HABILIDADE BNCC

(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e representd-lo por fluxograma que indique a resolu¢do de um
problema simples (por exemplo, se um nimero natural qualquer é par).

| COMPETENCIA GERAL BNCC  CGO2

MATERIAL DE REFERENCIA
Funcdes e Procedimentos

Idioma: Portugués

https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-funcoes-e-procedimentos/
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72 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CDO7LDO01: Documentar e sequenciar Detalhando o processo de documentacdo de um projeto/atividade, por exemplo,
tarefas de uma atividade ou projeto. organizando uma linha do tempo, dividindo arquivos e fazendo backups.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- desenvolve tarefas de uma atividade ou projeto, documen- DA ESCOLA DO DOCENTE

tando o processo. Basico Basico

HABILIDADE BNCC
(EFO7LP14) Identificar, em textos, os efeitos de sentido do uso de estratégias de modalizagdo e argumentatividade.

|COMPETI'§NCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO4 CGO5 CGO7 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA

Linha do Tempo
http://noticias.universia.com.br/atualidade/noticia/2014/04/15/1094875/7-ferramentas-online-criar-linhas-tempo.html
Idioma: Portugués

CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD07CDO01: Demonstrar empatia sobre | | Demonstrando respeito a diferentes opiniGes, por exemplo, em um debate sobre
opinides divergentes na web. escolhas musicais, politica, dentre outros.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- demonstra respeito ao identificar opiniGes diversas em meio DA ESCOLA DO DOCENTE

digital Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EFB9LP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participacdo em
discussGes sobre temas controversos ou polémicos.

(EFO7EROS) Discutir estratégias que promovam a convivéncia ética e respeitosa entre as religides.

|COMPETI'§NCIASGERAIS BNCC CGO3 CGO6 CGO09 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Etiqueta Online
https://olhardigital.com.br/noticia/etiqueta-nas-redes-sociais-o-que-devemos-e-nao-devemos-fazer-no-convivio-virtual /22569
Idioma: Portugués

HABILIDADE

CDO7CDO02: Identificar e
refletir sobre cyberbullying,
propondo agdes.

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Abordando e refletindo sobre as caracteristicas do ciberbullying, por exemplo, em um
debate a partir de um estudo de caso real, e propondo ag¢bes para solucionar o problema.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- reconhece o cyberbulling e prop&e agdes para evita-lo

HABILIDADES BNCC

(EF69LP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participagdo em
discussdes sobre temas controversos ou polémicos.

(EFO7EROS) Discutir estratégias que promovam a convivéncia ética e respeitosa entre as religioes.

|COMPETI'§NCIASGERAIS BNCC CGO3 CGO6 CG09 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Cyberbulling
https://novaescola.org.br/conteudo/1530/cyberbullying-a-violencia-virtual
Idioma: Portugués

J
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72 ANO EF

HABILIDADE

CD0O7TS01: Compreender os impactos PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

ambientais do descarte de pecas de Refletindo sobre o descarte de computadores e suas pegas, por exemplo, reali-
computadores e eletronicos, bem zando estudo sobre o impacto das toxinas quimicas quando os hardwares dos
como sua relagdo com a sustentabili- computadores sdo expostos e descartados de forma indevida.

dade de forma mais ampla.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhece e compreende os impactos ambientais relaciona- DA ESCOLA DO DOCENTE
dos com a produgédo de tecnologia Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da vida humana,
considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EFO7GEO08) Estabelecer relagdes entre os processos de industrializagdo e inovagdo tecnoldgica com as transformacdes
socioecondmicas do territorio brasileiro.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CG04 CGO6 CGO7 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Descarte de computadores e pecas
http://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/descarte-corretamente-os-rejeitos-eletronicos,0cedd15a9567d41
0VgnVCM1000003b74010aRCRD

Idioma: Portugués

HABILIDADE

CDO7TS02: Analisar o papel da indus-
trializacdo e dos avancos tecnoldgicos
e sua relacdo com as mudancas na

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Reconhecendo a relagdo entre industrializagdo, avancos tecnoldgicos e as mu-
dangas na sociedade contemporanea, por exemplo, avaliando os impactos da
automatizagdo das industrias no trabalho e emprego.

sociedade.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- estabelece relagdes, analisando o processo de industrializa- DA ESCOLA DO DOCENTE

¢do e dos avangos tecnoldgicos e as mudangas na sociedade Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da vida humana,
considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EFO7HIO1) Explicar o significado de “modernidade” e suas légicas de inclusdo e exclusdo, com base em uma concepgdo
europeia.

(EFO7GEO08) Estabelecer relagGes entre os processos de industrializagdo e inovagdo tecnoldgica com as transformacgoes
socioecondmicas do territorio brasileiro

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CG04 CGO6 CGO7 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Automacdo vai mudar a carreira de 16 milhdes de brasileiro até 2030
https://www1.folha.uol.com.br/mercado/2018/01/1951904-16-milhoes-de-brasileiros-sofrerao-com-automacao-na-
proxima-decada.shtml

Idioma: Portugués
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72 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDO7RDO1: Compreender o 1. Apresentando o conceito de banco de dados, criando planilhas e tabelas com informa-
conceito de banco de dados e ¢Bes, por exemplo, utilizando planilhas eletrénicas ou clientes de bancos de dados para
fundamentos da organizagao criar pequenos cadastros de pessoas, produtos, livros etc.

da informagdo em bancos de 2. Discutindo os conceitos de identificador, tipo de dados e chave primaria, por exemplo,
dados ao criar uma tabela e garantir que os cédigos ndo se repitam.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- constrdi tabelas organizando informagdes em linhas e colunas | | DA ESCOLA DO DOCENTE

- compreende o conceito de identificador, tipo de dado e chave priméria | | Basico Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFO7MA37) Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de setores divulgados pela midia e compreender
quando é possivel ou conveniente sua utilizacdo.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA
Banco de Dados — https://pt.wikipedia.org/wiki/Banco_de_dados — Idioma: Portugués

~

CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

HABILIDADE

TDO7HS01: Compreender
principios basicos da intera-
¢do humano-computador

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Analisando diferentes formas de interagcdo com sistemas, por exemplo, confrontando a
navegacao na internet com uso de mouse, por toque em tela e usando teclado.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- diferencia o impacto de formas de interagdo diversas na DA ESCOLA DO DOCENTE
construgdo de sistemas Basico Intermediario

HABILIDADES BNCC

(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletronicos diversos, valorizando e respeitando os sentidos
e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios.

(EF67EF02) Identificar as transformacdes nas caracteristicas dos jogos eletrénicos em fungdo dos avangos das tecnolo-
gias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses diferentes tipos de jogos.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC (CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA
Interagdo Humano-Computador — https://pt.wikipedia.org/wiki/Intera%C3%A7%C3%A30_humano-computador
Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDO7HS02: Compreen- Apresentando a definicdo de interface grafica do usuario e identificando caracteristicas da organizagdo de dife-
der o conceito de interfa- | | rentes interfaces, por exemplo, classificando as caracteristicas de sites que facilitam ou dificultam a navegacdo e
ce grafica do usudrio a obtenc&o de informagGes, discutindo termos como carga de trabalho, densidade de informagdo e layout.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica caracteristicas positivas e negativas na organizagao DA ESCOLA DO DOCENTE

das informagGes em sites Basico Intermediario

HABILIDADES BNCC

(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletronicos diversos, valorizando e respeitando os sentidos
e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios.

(EF67EF02) Identificar as transformacdes nas caracteristicas dos jogos eletrénicos em fungdo dos avangos das tecnolo-
gias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses diferentes tipos de jogos.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA
Interface Grafica do Utilizador — https://pt.wikipedia.org/wiki/Interface_gr%C3%A1fica_do_utilizador — Idioma: Portugués

)

J
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72 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

/ CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

HABILIDADE
TDO7CRO1: Conhecer dife-
rentes servigos oferecidos na

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Explorando e distinguindo servigos usuais, por exemplo, e-mail, www, transmissao de
video (streaming) e outros.

internet

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- distingue diferentes servigos oferecidos na internet descre- DA ESCOLA DO DOCENTE

vendo seus propositos Basico Intermediario

HABILIDADES BNCC

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CGO1 CGOS

MATERIAIS DE REFERENCIA

1TV Escola: BITS e BYTES- QUE MUNDO E ESSE?- Redes e Internet
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-redes-e-internet
Idioma: Portugués

2. NICBR: Como funciona a internet? Parte 2: Sistemas Autonémos, BGP, PTTs
https://www.youtube.com/watch?v=C5qNAT_j63M

Idioma: Portugués

3.NICBR: Como funciona a internet? Parte 3: DNS
https://www.youtube.com/watch?v=ACGuo26MswI

Idioma: Portugués

OUTUBRO/18




72 ANO EF

HABILIDADE

PCO7ABO1: Conhecer o conceito de grafo e
identificar instdncias do mundo real e digital
que podem ser representadas por um grafo

AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- cria grafos que representam aspectos de problemas do
mundo real

HABILIDADE BNCC

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

llustrando problemas do mundo real que podem ser representado por
grafos, por exemplo, os servidores da internet ou as amizades em uma
rede social.

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Avancgado

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

(EFO7MAOQ7) Representar por meio de um fluxograma os passos utilizados para resolver um grupo de problemas

COMPETENCIA GERAL BNCC CGO02

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computacdo Desplugada- Atividade 12 (Autématos de
Estados Finitos)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uplo-
ads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-
-feb-2011.pdf

Idioma: Portugués

2. Computer Science Unplugged Atividade 14 (Graph coloring)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uplo-
ads/2015/03/CSUnplugged OS 2015 v3.1.pdf

Idioma: Inglés

3. Computer Science lllustrated
http://csillustrated.berkeley.edu/
Idioma: Inglés

nn n

Pointers and Arrays

HABILIDADE

PCO7ABO2: Identificar o uso da recursdo nas
diferentes areas (artes, literatura, matema-
tica etc.)

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)

- descreve o que é recursividade usando suas proprias palavras

HABILIDADES BNCC

4. Plataforma Integrada MEC RED ""Comparing algorithms
for the traveling salesman problem™"
https://plataformaintegrada.mec.gov.br/

Idioma: Portugués

5. Encontrando a rota
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/
algorithms/intro-to-algorithms/a/route-finding

Idioma: Portugués

6. Representacdo do grafo
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/
algorithms/graph-representation/a/describing-graphs
Idioma: Portugués

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Compreendendo a necessidadade e os efeitos do uso da recursividade,
por exemplo, analisando obras de arte que fazem uso de recursividade
ou a estrutura de galhos de uma arvore.

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Avancgado

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

(EFO7MA14) Classificar sequéncias em recursivas e nao recursivas, reconhecendo que o conceito de recursdo esta pre-
sente ndo apenas na matematica, mas também nas artes e na literatura.
(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da vida humana,

considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

COMPETENCIA GERAL BNCC CGO02

MATERIAIS DE REFERENCIA
1. AFAZERES

http://obviousmag.org/afazeres/2016/padroes-matematicos-a-arte-racional.html

Idioma: Portugués
2. Algoritmos recursivos

https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/recursive-algorithms/a/recursion

Idioma: Portugués
3. Torres de Hanoi

https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/towers-of-hanoi/a/towers-of-hanoi

Idioma: Portugués
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72 ANO EF

HABILIDADE

PCO7ALO1: Experienciar e construir diferentes algo- PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
ritmos com repeticGes, utilizando uma linguagem de Criando e testando algoritmos, por exemplo, desenvolvendo um
programagao textual, identificando as semelhancas algoritmo para realizar um somatdério de uma lista de nimeros.

com a linguagem de programacdo visual (blocos)

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- constréi um algoritmo com repeti¢des utilizando uma DA ESCOLA DO DOCENTE
linguagem de programacdo Bdsico Avangado

HABILIDADES BNCC

(EFO7MAO05) Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos

(EFO7MAOQ7) Representar por meio de um fluxograma os passos utilizados para resolver um grupo de problemas
(EFO7MA13) Compreender a ideia de varidvel, representada por letra ou simbolo, para expressar relagdo entre duas
grandezas, diferenciando-a da ideia de incognita.

COMPETENCIA GERAL BNCC CGO02

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. 7 Billion Humans
https://store.steampowered.com/app/792100/7_Billion_Humans/
Idioma: Portugués

2. Human Resource Machine- Windows
http://bit.ly/2mlp7c7

Idioma: Inglés

3. Human Resource Machine- Android
http://bit.ly/2JXkV1C

Idioma: Inglés

4. Google's Area 120 Grasshopper (para celulares)
https://grasshopper.codes/

Idioma: Inglés

5. Portugol Studio- Programe em portugués
http://lite.acad.univali.br/portugol/

Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO7DEO1: Compreender que a Criando algoritmos para problemas do cotidiano, por exemplo, calculos aritméticos
automatizagdo de um problema é de notas médias de alunos, areas de poligonos, aumento ou reducao de pregos,
composta pela definicdo dos dados e identificando nestes algoritmos os dados (informagdes constantes ou varidveis)
(representagao abstrata da realidade) | | e os processos, ou seja, 0s passos para transformacdo dos dados de entrada nos

e do processo (algoritmo) resultados esperados.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- analisa e reflete a respeito dos dados a serem represen- DA ESCOLA DO DOCENTE

tados e os algoritmos necessarios para a automatizacao Emergente Avancado

HABILIDADES BNCC

(EFO7CIO1) Discutir a aplicacdo, ao longo da histéria, das maquinas simples e propor solucées e invengbes para a
realizacdo de tarefas mecanicas cotidianas.

(EFO7CI06) Discutir e avaliar mudancgas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto no mundo do
trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais e tecnologias (como automacdo e informatizagdo).

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO7 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Hello Ruby (Site)- Atividade ""Design your own Operating System
http://www.helloruby.com/

Idioma: Inglés

n
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72 ANO EF

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
PCO7RPO1: Identificar elementos que se repetem | | Utilizando diferentes softwares e reconhecendo elementos ou rotinas
em diferentes softwares e compreender a modu- | | em comum entre eles, por exemplo, os elementos de interface de

larizagdo ou reuso de algoritmos um aplicativo.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica elementos graficos comuns em interfaces de DA ESCOLA DO DOCENTE

diferentes dispositivos e softwares Emergente Intermediario

HABILIDADE BNCC
(EFO7MAO06) Reconhecer que as resolugdes de um grupo de problemas que tém a mesma estrutura podem ser obtidas
utilizando os mesmos procedimentos.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO9

MATERIAL DE REFERENCIA

Fungdes e Procedimentos
https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-funcoes-e-procedimentos/
Idioma: Portugués
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82 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

e CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
CDO08LDO01: Compartilhar informacdes Utilizando as redes sociais para compartilhar informacdes, por exemplo, compar-
por meio de redes sociais. tilhando com outros colegas um evento ou acontecimento.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- compartilha opiniGes e informagdes em redes sociais

HABILIDADES BNCC

(EF89LP02) Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, curar etc.) e textos pertencentes a diferentes
géneros da cultura digital (meme, gif, comentario, charge digital etc.) envolvidos no trato com a informacdo e opinido,
de forma a possibilitar uma presenca mais critica e ética nas redes.

(EFO8LP14) Utilizar, ao produzir texto, recursos de coesdo sequencial (articuladores) e referencial (Iéxica e pronominal), cons-
trugdes passivas e impessoais, discurso direto e indireto e outros recursos expressivos adequados ao género textual.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5 CGO7

MATERIAL DE REFERENCIA

Rede Social- Convivéncia
https://pt-br.facebook.com/notes/flores-e-mensagens/dicas-para-boa-conviv%C3%AAncia-nas-r%C3%AAdes-
sociais/313366232097931/

Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CDO08LDO02: Gerenciar projetos digi- Planejando e administrando etapas de um projeto em ambiente digital, por exem-
tais colaborativos usando computa- plo, utilizando computagdo em nuvem para guardar arquivos de formatos diversos,
cdo em nuvem estabelecer um calendario de atividades, dentre outros.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Basico

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- gerencia projetos em meio digital

HABILIDADE BNCC
(EFO8ERO7) Analisar as formas de uso das midias e tecnologias pelas diferentes denominacdes religiosas

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5 CGO7

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. O que é Computacdo em Nuvem
https://azure.microsoft.com/pt-br/overview/what-is-cloud-computing/
Idioma: Inglés

2. Google Docs

https://www.google.com/docs/about/

Idioma: Portugués
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82 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

HABILIDADE

CD08CDO01: Compreender e analisar a
vivéncia em redes sociais, em especial
sobre as responsabilidades e os peri-

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Refletindo e analisando o convivio em redes sociais, por exemplo, debatendo
sobre as similaridades entre o mundo real e o virtual, com suas responsabilidades

gos dos ambientes virtuais. € PETIgos.

AVALIACI\O (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- analisa e reflete sobre a vivéncia em redes sociais, apontan- DA ESCOLA DO DOCENTE

do perigos e responsabilidades Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF69LP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participacdo em discus-
sdes sobre temas controversos e/ou polémicos.

(EFO8ERO1) Discutir como as crengas e convicgdes podem influenciar escolhas e atitudes pessoais e coletivas.

(EF89LP0O4) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e implicitos, argumentos e contra-argumentos em
textos argumentativos do campo (carta de leitor, comentadrio, artigo de opinido, resenha critica etc.), posicionando-se frente a
questdo controversa de forma sustentada.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO7 CGO8 CG09 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Rede Social- Convivéncia
https://pt-br.facebook.com/notes/flores-e-mensagens/dicas-para-boa-conviv%C3%AAncia-nas-r%C3%AAdes-
sociais/313366232097931/

Idioma: Portugués

HABILIDADE

CDO08CDO2: Distinguir os tipos de
dados pessoais que sdo solicitados
em espacos digitais e 0s riscos

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Identificando as informagdes pessoais que podem ser tornadas publicas, por exem-
plo, criando uma lista de sites elencando os tipos de dados pessoais solicitados (ex:
sites de compras, jogos on-line, redes sociais) e avaliando os riscos envolvidos.

associados

AVALIA(}AO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- reconhece os tipos de dados pessoais solicitados em espacos | | DA ESCOLA DO DOCENTE

digitais, considerando as diferentes finalidades e riscos Basico Basico

HABILIDADE BNCC

(EF89LP0O2) Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, curar etc.) e textos pertencentes a diferentes géneros
da cultura digital (meme, gif, comentdrio, charge digital etc.) envolvidos no trato com a informacdo e opinido, de forma a
possibilitar uma presenga mais critica e ética nas redes.

|COMPET§NCIAS GERAIS BNCC CGO7 CGO8 CG09 CG10

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Configurar Contetdo
https://support.google.com/googleplay/answer/1075738/?hl=pt-BR
Idioma: Portugués

2. Configurar Contetdo na Web
https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/10/como-evitar-que-criancas-tenham-acesso-conteudo-adulto-na-
internet.html

Idioma: Portugués

3. Cert.br- Seguranca e Privacidade Digital
https://cartilha.cert.br/fasciculos/

Idioma: Portugués

4. Guia da Internet para Criangas
https://internetsegura.br/criancas/

Idioma: Portugués

J
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82 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL
- L conceiro cioaoana pioa. 3 ~

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD08CDO03: Reconhecer e analisar Identificando e analisando problemas que existem em relagdo a seguranca digital,
problemas de seguranca de dados por exemplo, discutindo um estudo de caso sobre invasdo de banco de dados
pessoais on-line, ou o acesso de hackers a cdmeras de computadores pessoais.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica problemas na seguranca digital e prop0e solugGes DA ESCOLA DO DOCENTE

adequadas para seguranca de dados Basico Basico

HABILIDADES BNCC

(EF69LP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participagdo em discus-
sdes sobre temas controversos e/ou polémicos.

(EFO8ERO1) Discutir como as crengas e convicgoes podem influenciar escolhas e atitudes pessoais e coletivas.

(EF89LP0O4) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e implicitos, argumentos e contra-argumentos em
textos argumentativos do campo (carta de leitor, comentario, artigo de opinido, resenha critica etc.), posicionando-se frente a
questdo controversa de forma sustentada.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO7 CG08 CGO9 CG10

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Configurar Contetdo
https://support.google.com/googleplay/answer/1075738/?hl=pt-BR
Idioma: Portugués

2. Configurar Contetdo na Web
https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/10/como-evitar-que-criancas-tenham-acesso-conteudo-adulto-na-
internet.html

Idioma: Portugués

3. Cert.br- Seguranca e Privacidade Digital
https://cartilha.cert.br/fasciculos/

Idioma: Portugués

4. Guia da Internet para Criangas
https://internetsegura.br/criancas/

Idioma: Portugués
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82 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

HABILIDADE

CDO8TS01: Analisar e refletir sobre as
politicas de termos de uso das redes
sociais.

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Identificando elementos "polémicos" dessas politicas, por exemplo, identificando
aspectos que podem ser melhorados para garantir a protegdo dos individuos.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- Identifica e compreende os termos e responsabilidades do
uso de redes sociais

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Basico

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADE BNCC

(EF69LP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participagdo em discus-

sbes sobre temas controversos e/ou polémicos.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO7 CGO8 CGO9 CG10

MATERIAIS DE REFERENCIA
1. Configurar Conteudo

https://support.google.com/googleplay/answer/1075738/?hl=pt-BR

Idioma: Portugués
2. Configurar Conteudo na Web

https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2013/10/como-evitar-que-criancas-tenham-acesso-conteudo-adulto-na-

internet.html

Idioma: Portugués

3. Cert.br- Seguranca e Privacidade Digital
https://cartilha.cert.br/fasciculos/
Idioma: Portugués

4. Guia da Internet para Criangas
https://internetsegura.br/criancas/
Idioma: Portugués

HABILIDADE
CDO08TS02: Avaliar a escolha e o uso
de tecnologias pelo ser humano em
seu cotidiano

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Refletindo sobre tecnologias no cotidiano, por exemplo, em um painel com-
parativo entre tecnologias de cada época e suas aplicacGes.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- analisa a utilizagdo da tecnologia pelo ser humano em seu
cotidiano

NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA
Bésico

NiVEL DE MATURIDADE
DO DOCENTE
Basico

HABILIDADES BNCC

(EF69LP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participagdo em

discussBes sobre temas controversos e/ou polémicos.

(EFO8GE13) Analisar a influéncia do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico na caracterizagdo dos tipos de trabalho e

na economia dos espagos urbanos e rurais da América e da Africa.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO7 CGO8 CG09 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA
Tecnologia e Cotidiano

https://www.youtube.com/watch?time_continue=134&v=QU_F2fCKgmU

Idioma: Portugués
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82 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

HABILIDADE 1. Utilizando clientes de bancos de dados para selecionar por¢ées dos dados a partir de
TDO8RDO1: Realizar consultas || algum critério pré-definido, por exemplo, filltrando, em um uma tabela de cidades, apenas
e/ou aplicar filtros em tabelas || as que tém mais de 5 mil habitantes.

de bancos de dados 2. Calculando percentuais a partir de dados filtrados, por exemplo, calculando o percentual
de cidades com menos de 5 mil habitantes.

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
- realiza consultas e aplica filtros em informagGes armazenadas | | Basico

em bancos de dados

- compreende o propdsito de uma linguagem de consultas e os | | NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
elementos bésicos de sua sintaxe Avangado

HABILIDADES BNCC

(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais
(EFO8MAO06) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculo do valor numérico de expressdes algébricas, utilizan-
do as propriedades das operagdes.

|COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA
Introdugdo a SQL: Consulta e Gerenciamento de Dados — https://pt.khanacademy.org/computing/computer-programming/sql

Idioma: Portugués
CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
TDO8HSO01: Compreender as Apresentando o conceito de compilador e montador, ilustrando o processo de transforma-
diferentes etapas da transfor- || ¢do de linguagem de programagdo em cédigo bindrio executavel, por exemplo, exibindo

magdo de um programa em em uma tabela um mesmo programa representado em linguagem de programagao, em
linguagem de maquina linguagem de montagem e em cddigo binario.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- descreve o processo de transformagdo de um programa de DA ESCOLA DO DOCENTE
computador em cddigo binario executavel Basico Avancado

HABILIDADES BNCC

| COMPETENCIAS GERAIS BNCC  CGO1 CGOS

MATERIAL DE REFERENCIA
Bipide — http://bipide.com.br/materiais-de-aula/ — Idioma: Portugués

N

CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Apresentando o conceito de nuvem, por exemplo, ilustrando com imagens e videos o
conjunto de servidores que juntos proveem o servigo que se denomina de nuvem.

2. Apresentando exemplos de armazenamento de arquivos em nuvem e de servicos em nu-
vem que ja sdo de uso corriqueiro em nossa sociedade, por exemplo, a edigdo colaborativa
de documentos, os servigos de reconhecimento de voz e de informagdes de transito.

HABILIDADE

TDO8CRO1: Compreender o
conceito de computacdo em
nuvem e armazenamento de
dados em nuvem

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- descreve o conceito de nuvem e qual seu propdsito DA ESCOLA DO DOCENTE
- utiliza servigos na nuvem Basico Avancado

HABILIDADES BNCC

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA
O que é Computagdo em Nuvem — https://azure.microsoft.com/pt-br/overview/what-is-cloud-computing/
Idioma: Inglés
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82 ANO EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: ABSTRAGAO

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO8ABO1: Interpretar um algoritmo em lin- Analisando uma sequéncia de instrucdes descritas em linguagem natu-
guagem natural e converté-lo em linguagem ral, por exemplo, fazendo o célculo de uma nota média e descrevendo-o
de programacao em linguagem de programacao.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- converte um algoritmo em linguagem de cddigo para um DA ESCOLA DO DOCENTE

em linguagem de programacao Emergente Avangado

HABILIDADE BNCC
(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CG04

MATERIAL DE REFERENCIA

URI Online Judge (Atividades de nivel Iniciante)
https://www.urionlinejudge.com.br/judge/pt/login
Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO8ABO2: Conhecer os algoritmos de pes- Testando e comparando diferentes algoritmos para pesquisa em vetores
quisa em dados e listas

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- explica o funcionamento de pelo menos duas estratégias DA ESCOLA DO DOCENTE

de pesquisa Emergente Avancgado

HABILIDADE BNCC
(EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CG04

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computacgdo Desplugada- Atividade 6
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués

2. Algorithms: Explained and Animated- Android (""'List Search™"")
https://play.google.com/store/apps/details?id=wiki.algorithm.algorithms

Idioma: Inglés

3. Algorithms: Explained and Animated- iOS (""List Search"")
https://itunes.apple.com/app/algorithms/id1047532631?Is=1&mt=8

Idioma: Inglés

4. Busca Binaria
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/binary-search/a/binary-search
Idioma: Portugués

J
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82 ANO EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

s CONCEITO: ALGORITMOS

HABILIDADE

PCO8ALO1: Experienciar e construir algorit-
mos de média complexidade utilizando uma
linguagem de programacgao

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Desenvolvendo algoritmos para problemas diversos, por exemplo, desco-
brindo se um niimero pertence a um determinado intervalo.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Avancado

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- constroi algoritmos de média complexidade

HABILIDADES BNCC

(EFO8MAO09) Resolver e elaborar, com e sem uso de tecnologias, problemas que possam ser representados por equa-
cOes polinomiais de 22 grau do tipo ax2 = b

(EFO8MA10) Identificar a regularidade de uma sequéncia numeérica ou figural ndo recursiva e construir um algoritmo
por meio de um fluxograma que permita indicar os nimeros ou as figuras seguintes.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO3

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. URI Online Judge (Atividades de nivel Iniciante)
https://www.urionlinejudge.com.br/judge/pt/login
Idioma: Portugués

2. Portugol Studio- Programe em portugués
http://lite.acad.univali.br/portugol/

Idioma: Portugués

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

Entendendo de que forma os dados podem ser armazenados em estruturas e
acessados a partir de determinadas instrugdes, por exemplo, determinando uma
repeticdo que procura se o numero 11 consta em um vetor ou matriz.

HABILIDADE
PCO8ALO2: Usar e manipular
estruturas de dados diversas

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Avangado

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- constréi um algoritmo para exibir os dados de uma estrutura

HABILIDADES BNCC

(EFO8MAO09) Resolver e elaborar, com e sem uso de tecnologias, problemas que possam ser representados por equa-
¢Oes polinomiais de 22 grau do tipo ax2 = b

(EFO8MA10) Identificar a regularidade de uma sequéncia numérica ou figural ndo recursiva e construir um algoritmo
por meio de um fluxograma que permita indicar os nimeros ou as figuras seguintes.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO3

MATERIAL DE REFERENCIA

URI Online Judge (Atividades de ""Estruturas e Bibliotecas"")
https://www.urionlinejudge.com.br/judge/pt/login

Idioma: Portugués
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82 ANO EF

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO: DECOMPOSICAO D

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO8DEO1: Compreender o conceito de pa- Entendendo que algumas tarefas ndo precisam esperar o término da
ralelismo, identificando a¢Ges em algoritmos anterior, por exemplo, fazendo um paralelo com a ida de diversos alunos
gue podem ser executadas simultaneamente. simultaneamente para a escola, utilizando diversos meios de transporte.
AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- exemplifica, com exemplos da vida real, situa¢des onde DA ESCOLA DO DOCENTE

existe paralelismo Emergente Avancgado

HABILIDADES BNCC

(EFO8MAO03) Resolver e elaborar problemas de contagem cuja resolugdo envolva a aplicagdo do principio multiplicativo.
(EFO8MA11) Identificar a regularidade de uma sequéncia numérica recursiva e construir um algoritmo por meio de um
fluxograma que permita indicar os niUmeros seguintes.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

7 Billion Humans
https://store.steampowered.com/app/792100/7_Billion_Humans/
Idioma: Portugués

CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES \

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO8RPO1: Entender a importancia da iden- llustrando a compactagdo de um texto, por exemplo, trocando todas as
tificacdo de paddes (redundancias) para a palavras repetidas por um cédigo numérico e avaliando a redugdo do
compressdo de dados tamanho do texto.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Emergente Avancado

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA)
- aplica um algoritmo de compactagdo de dados textuais

HABILIDADE BNCC
(EFO8MAO06) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculo do valor numérico de expressdes algébricas, utilizan-
do as propriedades das operagées.

COMPETENCIA GERALBNCC CGO2

MATERIAL DE REFERENCIA

Computagdo Desplugada- Atividade 3
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués
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92 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

N

CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

HABILIDADE

CDO9LDO1: Criar e manter sites e
blogs com conteudo individual e/
ou coletivo

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Desenvolvendo um site ou blog com conteudo, por exemplo, criando um site pessoal
ou blog para expressar-se diariamente.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Intermediario

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- produz e mantém site ou blog

HABILIDADE BNCC

(EFOSLPO3) Produzir artigos de opinido, tendo em vista o contexto de producéo dado, assumindo posicdo diante de tema
polémico, argumentando de acordo com a estrutura propria desse tipo de texto e utilizando diferentes tipos de argumentos —
de autoridade, comprovacgdo, exemplificagdo principio etc.

|COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG0O2 CGO4 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

Criar blog e site
https://canaltech.com.br/internet/as-8-melhores-plataformas-gratuitas-para-voce-criar-seu-blog/
Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
CD09LDO02: Produzir animacdes Criando animacdes digitais, por exemplo, desenvolvendo um jogo ou um video
digitais curto.

NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
DA ESCOLA DO DOCENTE
Basico Intermediario

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA)
- produz animacao digital

HABILIDADE BNCC
(EFOSLIO8) Explorar ambientes virtuais de informacao e socializagdo analisando a qualidade e a validade das informacdes
veiculadas.

|COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG0O2 CGO4 CGO5

MATERIAIS DE REFERENCIA
1. Scratch (para desktop)
https://scratch.mit.edu/
Idioma: Portugués

2. Minecraft (desktops)
https://code.org/minecraft
Idioma: Inglés

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD0O9LDO03: Criar documentacao, Propondo uma solucdo digital que contemple sua documentagdo, conteudo e
conteudo e propaganda de uma propaganda, por exemplo, desenvolvendo um projeto de um aplicativo que ajude a
solugdo digital resolver um problema/necessidade individual ou coletiva.

AVALIAGAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- desenvolve documentacdo, contetddo e propaganda de DA ESCOLA DO DOCENTE

solugdo digital Basico Intermediario

HABILIDADE BNCC

(EFOSLPO3) Produzir artigos de opinido, tendo em vista o contexto de producdo dado, assumindo posi¢do diante de tema
polémico, argumentando de acordo com a estrutura propria desse tipo de texto e utilizando diferentes tipos de argumentos —
de autoridade, comprovagdo, exemplificagdo principio etc

|COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CG04 CGO5

MATERIAL DE REFERENCIA

Google Docs
https://www.google.com/docs/about/
Idioma: Portugués
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92 ANO EF

HABILIDADE

CD0O9CDO1: Analisar e refletir sobre
o tempo de vivéncia on-line, em jo-
gos, em redes sociais, dentre outros

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
|dentificando os problemas acarretados pelo uso excessivo da tecnologia, por exem-
plo, debatendo sobre participagdo em jogos on-line e uso de celular.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- analisa as questdes de tempo gasto no mundo virtual e no DA ESCOLA DO DOCENTE
uso de tecnologia fisica Basico Bdsico

HABILIDADES BNCC

(EF69LP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participacdo em discus-
sbes sobre temas controversos e/ou polémicos.

(EFO9LIO1) Fazer uso da lingua inglesa para expor pontos de vista, argumentos e contra-argumentos, considerando o contexto
e os recursos linguisticos voltados para a eficacia da comunicacéo.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CG02 CGO3 CG04 CGO7 CGO9 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Jogos online- perigos
https://jogos.uol.com.br/ultimas-noticias/2017/02/22/perigoso-saiba-o-que-acontece-com-seu-corpo-ao-jogar-muitas-
horas-seguidas.htm

Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD09CDO02: Compreender o direito Reconhecendo e analisando os aspectos do direito digital, por exemplo, realizando
digital e suas relacdes com o cotidia- | | estudos e debates sobre responsabilidades, direitos e deveres da vivéncia em meio
no do universo digital digital.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

- identifica e compreende os principais aspectos das leis rela- Basico

cionadas a direito digital

- apresenta opinides em meio digital que consideram o respei- | | NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
to ao ser humano e a diversidade Basico

HABILIDADES BNCC

(EF69SLP15) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participagdo em discus-
sbes sobre temas controversos e/ou polémicos.

(EFO9HI25) Relacionar as transformacdes da sociedade brasileira aos protagonismos da sociedade civil apos 1989.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO3 CG04 CGO7 CGOS CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Direito Digital
https://diogoprestes.jusbrasil.com.br/artigos/252818928/0-que-e-direito-digital
Idioma: Portugués
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92 ANO EF

EIXO: CULTURA DIGITAL

CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

CD09TS01: Reconhecer a Analisando o surgimento de novas profissdes a partir dos avancgos tecnoldgicos e os impactos
influéncia dos avancos tec- socioeconémicos derivados, por exemplo, realizando um estudo sobre as profissdes que existi-
nolégicos no surgimento de ram no passado e as que existem hoje, e criando conjecturas sobre profissdes que deverdo se

novas atividades profissionais | | extinguir devido a automatizacdo, além de novas profissdes que poderdo surgir no futuro.

AVALIACOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
- identifica e analisa os impactos socioambientais relaciona- Bdsico

dos aos avangos tecnoldgicos

- identifica profissGes suscetiveis de serem automatizadas e/ NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
ou modificadas pela tecnologia Intermedidrio

HABILIDADE BNCC
(EFO9GE11) Relacionar as mudangas técnicas e cientificas decorrentes do processo de industrializagdo com as transformacées
no trabalho em diferentes regides do mundo e suas consequéncias no Brasil.

|COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO3 CG0O4 CGO5 CGO6 CGO7 CGO9 CG10

MATERIAL DE REFERENCIA

Estudo lista 5 profissdes que podem desaparecer nos préoximos anos
https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista-5-profissoes-que-podem-desaparecer-
nos-proximos-anos

Idioma: Portugués

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

-

CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

1. Apresentando de que forma uma imagem é codificada e armazenada, por exemplo,
explicando a formacao de Bitmaps (BMP).

2. Discutindo os diferentes formatos de arquivos de imagem e videos, por exemplo, jpg,
png, mp4 e avi, discutindo suas particularidades e o conceito de Codec e compressdo de
dados.

HABILIDADE

TDO9RDO1: Compreender
fundamentos do armazena-
mento e da compressdo de
imagens

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) Basico

- explica de que forma uma imagem bitmap é formada

- diferencia formatos de imagem e video e aspectos da com-

pressio de dados NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE

Avancado

HABILIDADES BNCC

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computagdo Desplugada - Vocé pode repetir?
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués

2. Compressdo de Imagens

https://pt.wikipedia.org/wiki/Compress%C3%A30_de_imagens

Idioma: Portugués
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92 ANO EF

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL

CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

HABILIDADE

TDO9HSO01: Produzir anima-
cOes a partir da sobreposicdo
de imagens

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
llustrando de que modo a sobreposicdo de imagens produz uma animacao, por exemplo,
usando um software para criacdo de arquivos animados (gif) ou usando programacao.

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA
AVALIAGAO (0O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) Basico

- produz animagdes simples com sobreposi¢do de imagens NIVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE

Avangado

HABILIDADES BNCC

(EFESAR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo indivi-
dual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

ICOMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5

MATERIAIS DE REFERENCIA

"1. Os 8 melhores sites para criar GIFs animados
https://www.apptuts.com.br/tutorial/web/sites-para-criar-gifs-animados/
Idioma: Portugués

2. Portugol Studio- Programe em portugués
http://lite.acad.univali.br/portugol/

Idioma: Portugués

3. Scratch (para desktops)

https://scratch.mit.edu/

Idioma: Portugués

CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

HABILIDADE PRATICAS (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

TDO9CRO1: Compre- 1. Apresentando o conceito de criptografia, por exemplo, usando algoritmos simples de criptografia para
ender o conceito de que os estudantes codifiquem textos e frases e troquem mensagens criptografadas com os colegas.
criptografia e sua aplica- | | 2. Discutindo a importancia do trafego de informacgdes criptografadas nas redes, por exemplo, em
¢do para seguranca no relagdo a dados como senhas e informagdes bancdrias das pessoas.

trafego de informagdes 3. Discutindo o papel histérico da criptografia, por exemplo, na comunicagdo de informacdes sigilo-
em redes sas durante a Segunda Guerra Mundial.

NiVEL DE MATURIDADE DA ESCOLA

AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) Bici
asico

- descreve o conceito de criptografia

- realiza a encriptacdo de informagdes textuais usando algoritmos simples
- argumenta quanto a importancia da criptografia para seguranca das informacgdes

NiVEL DE MATURIDADE DO DOCENTE
Avancado

HABILIDADE BNCC
(EFO9HI33) Analisar as transformacdes nas relagdes politicas locais e globais geradas pelo desenvolvimento das tecnologias
digitais de informacdo e comunicacéo.

ICOMPETENCIASGERAIS BNCC CGO1 CGO2 CGO5 CG10

MATERIAIS DE REFERENCIA

1. Computacdo Desplugada (pagina 6 a 8)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués

2. Criptografia

https://pt.wikipedia.org/wiki/Criptografia

Idioma: Portugués

J
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92 ANO EF

HABILIDADE

PCO9ABO1: Compreender e identificar em
um algoritmo a necessidade de utilizar a
recursividade para solucionar um problema

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Criando solugdes por meio de algoritmos que fagcam uso de recursdo, por
exemplo, procurando arquivos dentro de uma estrutura de diretérios

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- converte um algoritmo pré-definido em portugués para DA ESCOLA DO DOCENTE
uma linguagem de programacado de comandos e vice-versa | | Basico Avancado

HABILIDADE BNCC
(EFO9MAOQ4) Resolver e elaborar problemas com nimeros reais, inclusive em notacéo cientifica, envolvendo diferentes operacées.

COMPETENCIA GERAL BNCC CG02

MATERIAL DE REFERENCIA

URI Online Judge (Atividade 1029)
https://www.urionlinejudge.com.br/judge/pt/login
Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO9ALO1: Desenvolver algoritmos que utili- Criando programas que fagam uso de fungdes que se chamem a si mes-
zem recursdo, compreendendo os efeitos do mas, usando e respeitando as chamadas locais, globais e por parame-
escopo de uma variavel tros, por exemplo, o algoritmo da sequéncia de Fibonacci.
AVALIAGOES (O QUE OBSERVAR NA CRIANGA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- cria um agloritmo com a sequéncia de Fibonacci DA ESCOLA DO DOCENTE

- entende o que é um escopo de variavel Basico Avancado

HABILIDADE BNCC
(EFO9MAOQS) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de aplicagdo de percentuais sucessivos e a
determinacdo das taxas percentuais, preferencialmente com o uso de tecnologias digitais, no contexto da educacao financeira.

COMPETENCIA GERAL BNCC CG02

MATERIAIS DE REFERENCIA

1.Escopo de Varidveis
http://www.di.ufpb.br/~liliane/aulas/escopo.html
Idioma: Portugués

2. Portugol Studio- Programe em portugués
http://lite.acad.univali.br/portugol/

Idioma: Portugués
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92 ANO EF

HABILIDADE

PCO9DEO1: Compreender o que sdo programas
modulares e por que incentivar sua reusabilidade,
inclusive utilizando orientacdo a objetos

PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)
Criando um moddulo independente, por exemplo, reutilizando o
mesmo modulo em dois algoritmos diferentes

AVALIACIN\O (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- cria um maédulo, compartilha e faz reuso em dois outros DA ESCOLA DO DOCENTE
algoritmos Bdsico Avangado

HABILIDADE BNCC
(EFO9MAO03) Efetuar calculos com numeros reais, inclusive poténcias com expoentes racionarios.

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CG02 CG09

MATERIAL DE REFERENCIA

Programacao Modular
http://www.dei.isep.ipp.pt/~jcoelho/doc/mod.html
Idioma: Portugués

HABILIDADE PRATICA (COMO DESENVOLVER ESTA HABILIDADE?)

PCO9SRPO1: Compreender que existem Compreendendo que cada linguagem tem uma estrutura sintatica pare-
diferentes linguagens de programacdo e cida, por exemplo, analisando diferentes cddigos de diferentes lingua-
encontrar elementos comuns entre elas gens de programacdo.

AVALIACAO (O QUE OBSERVAR NA CRIANCA) NiVEL DE MATURIDADE NiVEL DE MATURIDADE
- identifica pelo menos trés linguagens de programacao DA ESCOLA DO DOCENTE

distintas Emergente Avancado

HABILIDADES BNCC

COMPETENCIAS GERAIS BNCC CGO2 CG04

MATERIAL DE REFERENCIA

Computacdo Desplugada- Atividade 13 (Linguagens de Programacao)
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
Idioma: Portugués
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O curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo descrito neste
documento é uma iniciativa que traz conteldos complementares a BNCC.
Entende-se que as redes de ensino poderdo utilizar este curriculo a fim de
integrar, paralelamente a implementacdo da BNCC, conhecimentos e praticas
referentes a tecnologia e computacao.

Uma vez implantado, este material permitird aos jovens concluir o ensino
fundamental com conhecimentos solidos sobre as tematicas que o curriculo
aborda e exercer sua cidadania, tornando-se aptos a se expressar, aprender e
produzir inovacdo utilizando tecnologia.

Uma das dificuldades encontradas para a conclusdo deste material foi a
quantidade e a qualidade dos recursos educacionais gratuitos, na lingua por-
tuguesa, que trabalham os assuntos presentes no curriculo. Com isso, perce-
be-se a necessidade de desenvolver materiais de referéncia considerando os
contextos nacional, regional e local, direcionados aos objetivos curriculares
da educacdo basica do pais, visando conversar diretamente com as habilida-
des propostas.

Quanto a implementacdo de um curriculo que contemple tecnologia e
computacao nas redes e escolas, além da infraestrutura, que nem sempre é
satisfatdria, o principal obstdculo é a baixa disponibilidade de docentes com
perfil e formacdo adequada para trabalhar alguns dos conceitos apresenta-
dos. O Brasil ainda caminha a passos lentos para incorporar de forma efetiva o
uso de tecnologia em sala de aula, na formacao inicial dos professores. Além
disso, nao ha muitos cursos de licenciatura em computacado e, destes, poucos
sdo conhecidos.

Diferentemente do cendrio brasileiro, diversos paises estdo direcionando
esforcos para trazer tecnologia e conhecimentos de computacdo para seus
curriculos, como apresentado anteriormente. Essas nacées entendem que
esses conhecimentos sdo estratégicos para a soberania nacional e para que
seus cidaddos estejam preparados para um futuro em que muitas das profis-
sGes conhecidas atualmente podem ser extintas, e novas profissdes, ainda
desconhecidas, serdo criadas.

Espera-se que o Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagao
possa auxiliar as redes de ensino no Brasil a incluir no seu dia a dia praticas
que desenvolvam a autonomia e o protagonismo, o pensamento reflexivo e
a andlise critica, a ética e a responsabilidade dos alunos. Assim, os cidaddos
formados estardo melhor preparados para os desafios do futuro.
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